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Comment nettoyer I'écran de votre appareil

Attention : Lisez avec beaucoup d'attention

I ces instructions. Le non-respect des précautions
—

suivantes peut endommager I'écran
lors du nettoyage et annuler votre garantie.

Traitement de la vitre

Un traitement de surface est appliqué sur la vitre de votre appareil. Celui-ci assure
I'antireflet et évite que I'eau ne reste sur la vitre. Afin d'éviter que ce traitement ne
soit endommagé vous devez impérativement suivre les recommandations
ci-dessous lors du nettoyage de la vitre.

Nettoyez I'écran en procédant comme suit :

1.

Coupez I'alimentation de I'écran au niveau du tableau électrique.

Rincez la fenétre avec de I'eau douce afin d'éliminer toutes les particules
sales et traces de sel.

X N'utilisez pas de produit abrasif y compris
un chiffon sec qui pourrait rayer le revétement.

X N'utilisez pas de produits de nettoyage
domestique, produits de polissage

0oU sous pression.

X N'utilisez pas de jet sous pression.

Attendez le temps nécessaire afin que la vitre séche naturellement.

Si des taches subsistent utilisez le chiffon en microfibres livré
avec votre écran ou procurez-vous en un aupres d'un opticien.
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DATA

Appuyez sur cette touche
pour afficher le menu de
la barre de fonctions et
accéder aux fonctions de
données.

ACTIVE

Appuyez sur cette touche pour
sélectionner la fenétre sur laquelle
vous souhaitez travailler parmi
celles qui sont ouvertes ou restez
appuyé pour |'ouvrir en grand.

B

|

\

Softkeys ———
Appuyez sur une touche de fonction
pour sélectionner la fonction
correspondante, identifiée par une
étiquette affichée a I'écran.

— POWER

Appuyez une fois sur cette touche pour
mettre en marche 'appareil. Appuyez a
nouveau sur cette touche pour accéder
aux fonctions de rétroéclairage et aux
commandes d'antenne radar. Exercez
une pression prolongée pour éteindre

RANGE
Appuyez sur cette touche pour modifier
I'échelle cartographique et afficher de sorte
une zone plus ou moins étendue a I'écran.

Lecteur de cartouche cartographique
Ouvrez le couvercle pour installer une cartouche

CompactFlash

PAGE

Appuyez sur cette touche pour parcourir
les pages disponibles.

Exercez une pression prolongée sur cette
touche pour accéder directement aux
options de paramétrage de page.

WPTS/MOB

Appuyez sur cette touche pour afficher la
barre de fonctions de points de route.
Exercez une pression prolongée pour poser
un marqueur MOB (homme a la mer)  la
position actuelle.

MENU

Appuyez sur cette touche pour accéder aux
menus de paramétrage.

Exercez une pression prolongée pour
afficher I'aide.

Bouton de commande rotatif

Permet de modifier les valeurs
alphanumériques et de parcourir des listes.
Tournez le bouton dans le sens des aiguilles
d'une montre pour augmenter une valeur.
Tournez le bouton dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre pour diminuer une
valeur.

Trackpad

Le Trackpad permet de déplacer le curseur
al'écran.

Appuyez sur le c6té correspondant du
Trackpad pour déplacer le curseur
horizontalement, verticalement ou en
diagonale. Une pression prolongée accélére
le déplacement du curseur dans la
direction choisie.

CANCEL

Appuyez sur cette touche pour annuler
I'option sélectionnée a I'écran, lors de la
modification de données. Permet également
de revenir a |I'écran précédent.

oK

Appuyez sur cette touche pour :
Sélectionner une option a |'écran ou
Revenir a la barre de fonction ou au menu
précédent.

(2

\

Comment obtenir plus d'informations sur les commandes ? ....

Exercez une pression prolongée sur la touche MENU pour afficher le menu d'aide des touches de fonction affichées.
Pour plus d'informations sur les commandes, reportez-vous au chapitre - Utilisation Générale et Paramétrage Systéme
du manuel de référence du moniteur.

ATTENTION : AIDE A LA NAVIGATION

Cet appareil n'est qu'une aide a la navigation. Plusieurs facteurs, comme une panne ou une défaillance de I'appareil,
de mauvaises conditions d'utilisation ou une erreur de manipulation peuvent affecter sa précision. Il y va de la responsabilité

de I'utilisateur de faire preuve de prudence et de sens marin. Cet appareil ne doit pas étre considéré comme un substitut

a ces régles élémentaires de prudence. Maintenez en permanence une veille attentive.

N

J
<
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Comment fonctionnent les commandes ? ...

Les commandes de votre moniteur sont de deux types :
Les touches dédiées et les touches de fonction

Les touches dédiées - permettent d'accéder a diverses fonctions du moniteur ou de modifier I'affichage a I'écran.

Les touches de fonction - elles sont au nombre de cinq en bas de I'écran. Apres avoir appuyé sur une touche
dédiée donnée, les fonctions primaires des touches de fonction pour |'application active sont affichées en bas de I'écran
En appuyant sur une touche de fonction, vous effectuez une des fonctions suivantes :

- Entreprendre une action.

- Sélectionner une option parmi plusieurs autres.

- Afficher une information a I'écran, des boites de dialogues ou des menus avec de nouvelles touches de fonction

- Afficher d'autres options de touches de fonction.

Les touches de fonction sont parfois interactives avec les autres commandes contextuelles affichées a I'écran,
comme les boites de dialogue pour modifier des noms, etc., ou les menus pour sélectionner les options.

WPTS/ PIALA OPTIONSALLER |  VISUALISER ET
PIAU CURSEUR | PIAU BATEAU | POSITION. | AUPI... | EDITERPI ....

‘ EFFACER PI | TRIER LA LISTE |(”°'5'R S"MBOLEl GROUPES DE PI | EDITER PI .. |

ET GROUPE

@@@@@

EDITER DEFAUT
SYMB GROUP

Remarque : les étiquettes des touches de fonction

n'apparaissent pas nécessairement a |I'écran
et ne sont présentées ici qu'a titre d'illustration.

Curseur

Le curseur s'affiche a I'écran sous forme d'une croix blanche. S'il est resté immobile quelques temps, il se modifie en
cercle entourant une croix, ce qui facilite son repérage a I'écran.

Le curseur est contextuel. Si vous le déplacez sur un objet, tel un point de route ou une caractéristique
cartographique, sa couleur se modifie et une étiquette ou une information associée a I'objet apparait

? Plus d'information...

Exercez une pression prolongée sur MENU pour afficher I'aide relative aux touches de fonction actuellement affichées.
Pour plus d'informations sur les commandes reportez-vous au chapitre "Utilisation Générale et Paramétrage Systéme"
du manuel de référence du moniteur.

;
OPTIONS
Démarrage

D672_1
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ATTENTION: Installation des cartouches CompactFlash
Lors de I'insertion d'une cartouche CompactFlash, veillez a I'orienter correctement.
N'ESSAYEZ PAS d'introduire la cartouche en force, au risque de I'endommager irrémédiablement.

ATTENTION: Entrée d'eau

Pour prévenir toute entrée d'eau et tout dommage en résultant, veillez a verrouiller
correctement le couvercle du lecteur de cartouches lords de la fermeture.

Vous devez entendre un clic sonore.

ATTENTION: Extraction de la cartouche
N'UTILISEZ PAS d'instrument métallique comme un tournevis ou une paire de ciseaux
pour extraire la carte, au risque de causer des dommages irrémédiables.

ATTENTION: Enregistrement de données sur la cartouche

Les cartouches CompactFlash peuvent étre endommagées si elles sont extraites en cours de
lecture ou d'écriture. Un avertissement s'affiche lors des opérations d'écriture.

L'appareil lit en permanence la cartouche. Il est donc essentiel d'appliquer les procédures
appropriées avant et pendant I'extraction la cartouche.

Comment insérer une cartouche CompactFlash ?

Pour insérer une cartouche, reportez-vous a l'illustration
Q ci-contre et :

1. Vérifiez que vous utilisez le bon type de cartouche.
Raymarine vous conseille d'utiliser les cartouches
cartographiques Navionics ou les cartouches
CompactFlash SAN DISK.

Rainure
étroite

2. Ouvrez le couvercle du lecteur de cartouche situé
a gauche sur la face avant du moniteur.

e Rebord

3. Insérez la cartouche conformément a l'illustration,
avec le rebord saillant de la cartouche orienté vers I'écran.
Elle doit se positionner facilement.
Si tel n'est pas le cas, NE FORCEZ PAS sur la cartouche,
vérifiez |'orientation du rebord.

4. Enfoncez doucement la cartouche dans le lecteur.

5. Pour prévenir tout risque d'entrée d'eau et prémunir
I'appareil des dommages pouvant en résulter, rabattez
le couvercle du lecteur de cartouche et verrouillez-le en

ossi71 appuyant fermement jusqu'a audition d'un clic.

N

? Plus d'informations...

Pour plus d'informations sur I'utilisation des cartouches CompactFlash, reportez-vous au manuel de référence
du moniteur.

D6724_1

Démarrage

Insertion des cartouches CompactFlash.
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Comment extraire une cartouche CompactFlash ? .....

D6S18-1

Pour extraire une cartouche, appareil éteint, reportez-vous a l'illustration
ci-dessous et :

1. Ouvrez le couvercle du lecteur de cartouche.
2. Saisissez la cartouche et extrayez-la du lecteur en tirant.
3. Pour prévenir tout risque d'entrée d'eau et prémunir |'appareil

des dommages pouvant en résulter, rabattez le couvercle du lecteur
de cartouche et verrouillez-le en appuyant fermement jusqu'a audition d'un clic.

Pour extraire une cartouche, appareil en marche, reportez-vous a l'illustration
ci-dessous et :

1. Appuyez sur MENU. Le menu de paramétrage systeme s'affiche.

2. Al'aide des fleches verticales du Trackpad, affichez en surbrillance
la rubrique "Retirer Cartouche".

3. Appuyez sur la fleche droite du Trackpad pour opérer la sélection.
L'écran affiche le message ci-dessous :

4. Apres avoir déconnecté la cartouche du systéme, le moniteur affiche
le message suivant :

Retirer Carte

Vous pouvez maintenant retirer la carte.
Presser OK ou CANCEL

5. Ouvrez le couvercle du lecteur de cartouche.

6. Attrapez la cartouche et extrayez-la en tirant.

7. Pour prévenir tout risque d'entrée d'eau et prémunir I'appareil des dommages
pouvant en résulter, rabattez le couvercle du lecteur de cartouche
et verrouillez-le en appuyant fermement jusqu'a audition d'un clic.

8. Appuyez sur OK.

Mauvaise extraction de la cartouche
Si vous tentez d'extraire une cartouche avec I'appareil en marche, sans passer par le menu Réglages,

le message suivant s'affiche :

Suivez les instructions contenues dans ce message et reportez-vous a la section précédente de cette fiche avant de poursuivre.

Attention
Mauvaise extraction de la cartouche
L'opération ne peut se poursuivre,
sans risque d'endommager les données.
Veuillez insérer a nouveau
votre cartouche CompactFlash
et appuyez sur OK pour poursuivre
ouappuyez sur RESTART
pour redémarrer le moniteur

Démarrage

Extraction des cartouches CompactFlash
Fiche n’4
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Oue nuis-ie afficher al'écran ? ...

o [« ==} : Vous pouvez afficher simultanément jusqu'a quatre pages a I'écran. Chaque page peut
8. comporter 1, 2, 3 ou 4 fenétres. Chaque fenétre peut contenir une application distincte
ou la méme application peut étre affichée
dans plus d'une fenétre. ﬂ
©

Des groupes de pages prédéfinis sont disponibles, vous pouvez
également paramétrer le groupe de pages Custom selon vos préférences. A
Chaque fenétre peut é&tre une fenétre "active" pour vous
permettre de travailler sur celle-ci a tout moment.

Comment paramétrer I'écran a l'aide d'un Jeu de pages ? ...

@ Pl i . A l'aide du Trackpad,
sjscar | mettez en surbrillance
—— le jeu de pages que vous
. v souhaitez afficher. Les valeurs
; des touches de fonction
N varient pour afficher ce choix.

4. 5.
Appuyez sur OK pour I:I Appuyez sur la touche @ Appuyez sur

confirmer votre choix 0 de fonction correspondant ACTIVE pour
et quitter le menu a la page que vous mettre en
Configuration Pages. souhaitez consulter. surbrillance
la fenétre sur
laquelle vous
Si vous souhaitez changer la page que vous consultez, appuyez sur PAGE. souhaitez travailler.

Les touches de fonction se modifient pour s'adapter a I'application lorsque vous changez de fenétre active.
Vous avez a présent un jeu de page du paramétrage du moniteur et étes prét a travailler avec lui.

Apreés ce premier paramétrage, les mémes pages, fenétres et applications s'ouvrent a chaque utilisation
de votre moniteur Série. Vous pouvez modifier ces préférences aussi souvent que vous le souhaitez.

Comment sélectionner une page ? Passer d'un groupe de page a une page?

_ Appuyez pour S Restez
La page active est passer a la appuyé
encadrée en rouge page suivante
*? Plus d'informations .... Pour plus d'informations sur I'écran, ses propriétés et son paramétrage,
L}

reportez-vous aux sections suivantes du manuel de référence du moniteur:
Utilisation du moniteur et Utilisation Générale et Paramétrage Systéme

Démarrage

Paramétrage de I'écran
Fiche n’5
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Que me montre la carte ? ...

Chaque carte contient une grande quantité de détails cartographiques pour vous aider a voir ce qui vous entoure et vous
permettre de naviguer vers un point donné. Vous pouvez également utiliser la carte pour élaborer et suivre des routes,
surveiller votre route et méme enregistrer les positions par lesquelles vous étes passé.

Le niveau de détail affiché sur la carte varie en fonction de I'échelle en cours. Le déplacement du curseur sur un objet
permet d'afficher des informations complémentaires a son sujet.

Orientation Mode Vue
iti de la carte
Position delacarte  Mouvement
|
du curseur Cursor Position 25°45' 571N 080°0f 4244 231854 nm
Echelle North-Up (Relative Motion) Barre d'état

S a‘.oopgv @B0°0 050704,

1564!/\4»?‘

| dchuTion
“\PRECAL[TIONARY AREA
[SEE LJWER 209MS)

Amer remarquable

1200 = Marque de navigation
' DUMP SIT|
1278204k
1348

508 Isobathe
Terre 551 s ) i
T Danger immergé
FIND SHIP ‘ ‘ ROUTES... ‘ TRACKS... ‘PRESENT“T[ON...
Utilisez la touche RANGE pour modifier I'échelle cartographique et afficher plus de détails :
Cursor Position 25945' 571N 0B0°04',424W 2318545 nm 263°T
Echelle 3nm (Relative Mation) Local

0B0905'.000W 0B0°04'.000W- 0BD°03".000W 0B0°0;
T 242
SthERAL  BEg  Potpo L Limite cartographie
; 10BGHoRrAce ., S 4 Rout
; - oute
Gully Ridge
oBsTH e
K % - TIONARY AREA
=4 A PRECAUTIOMARY ARERISTS AROUND MIAMIL
252 47 000N AHCHORAGE AREA LIGHTER BUOYTM', RT(25D 47" 08" N,
7 portpoint (SEE CHARTS) 80D 04' 59" W), iLARGE COMMERCIAL,
% a5 Ceongant Portside xﬁ%g&%w ANBUTEOUND OF THE PORT
75 ossTH WITHIN THIS AREA ANDIILL BE SEVERELY Waypoint
TR ga PREQRL U R ELLUESSELS ARE ATV ISED TG EHERCISE
e NORT EXTREME CARE HAVIGATING WITHI
s € THIS AREA. ) )
CaBLE TATLANTIA TR oTES T Waypoint actif
B o il |
. area /875 2 Position actuelle
Curseur
[+51a1]
DUMP SITE
(RREDGED MATERIALY Trace

ROUTES... ‘ TRACKS... ‘ PRESENTATION...

La sélection et la quantité d'information affichées sur la carte dépendent des réglages effectués via le menu Réglages

Plus d'informations...  Pour plus d'informations relatives au paramétrage de votre moniteur,
reportez-vous chapitre du Manuel de Référence du moniteur "Utilisation
du Traceur de cartes".

——
Que puis-je afficher 2

D6727_1

() o () ("] () Comprendre la carte

Fiche n’6
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Comment savoir ou je suis sur la carte ...

= 00@st,-®°"°€1 O}f"W e °».‘Tf TROUVER BATEAU

NERAL 1564,

b 6
Lppecar
[

1200

oump st
1279504

C T S coonaren ¥ e
= s S e 88

ProMeITED 1348

Si vous ne trouvez pas la position ....I'écran effectue automatiquement
de votre bateau a I'écran... un panoramique a la position de votre bateau
et signale celui-ci a I'aide du symbole de bateau.

Comment mon bateau se déplace-t-il sur la carte ?...

Le réglage d'orientation par défaut de la carte est Nord en haut, Mouvement relatif ce qui signifie que votre bateau,
identifié par le symbole ‘
reste au centre de I'écran ", > »

et que c'est la carte qui se déplace. ****J‘ ***** » ****J‘ *****
Si nécessaire, vous pouvez ‘ ‘ ‘

changer le mode d'affiche de la

carte en movement vrai (TM) or ‘ | ‘ MODE CARTE ET | ‘MODE DEPLACEMENT|
. PRESENTATION... | 1m T
echelle automatique (AR) en > ORIENTATION... » T™ RM AR

utilisant la touche de fonction
PRESENTATION. @ @ @

Appuyez sur Apuyez sur Appuyez sur

Comment modifier I'affichage sur la carte ?...

Appuyez sur OUT
pour afficher une zone
plus étendue de la carte.

La touche RANGE permet
de modifier ce que

Y Appuyez sur IN
vous voyez a |'écran.

pour voir une
zone plus restreinte
de la carte.

? Plus d'informations..... Pour plus d'informations sur le paramétrage de I'affichage,
reportez-vous au chapitre du Manuel de Référence du moniteur
"Utilisation du Traceur de cartes".

D6740_1

Que puis-je voir ?

TROUVER BATEAU ALLERA ROUTES TRACES PRESENTATION

o o 0 o o Utilisation de la carte...

Fiche n°7
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Qu'est-ce qu'un point de route ?

Un point de route est une position marquée sur I'écran cartographique, radar ou sondeur comme référence ou point de
destination. Vous pouvez poser un point de route a la position du curseur, a celle de votre bateau ou a une position
quelconque en utilisant les coordonnées en latitude/longitude ; Les points de route sont représentés a I'écran par un symbole
et les détails de ces derniers sont stockés dans une base de données de points de route, d'une capacité mémoire de

1000 points de route. Les points de route peuvent étre créés par une application quelconque et utilisés par les autres. Vous
pouvez leur attribuer un nom, les modifier ou les supprimer. Ils peuvent également étre archivés sur une cartouche
CompactFlash ou transférés sur un instrument compatible au format NMEA. Pour exploiter totalement les fonctions

de points de route, assurez-vous que votre moniteur recoit les données de cap et de position.

Comment placer un point de route...

.... a la position du curseur ?

1. ’ 3.
'MOB

pour placer le curseur
la ol vous souhaiter
poser un point de route

WPTS/
9moB

X2

Comment naviguer vers un point de route a l'aide du curseur ...
1. ’ 2.

Pour poser le curseur
2 ATTENTION Controlez toujours que la route

le point de route que
vers un point de route est sire

vous souhaitez rallier...
....a I'aide de la liste de points de route (PI) avant d'entamer la navigation vers celui-ci.

" ’ .
WPTS/
MOB

Waypoint List

& Waypoint 1
& Waypoint 2 Position:  50053".826H
& Waypoint 3 001°10'.963W
R0/Bro: 2840 431snm
oo pour mettre
Date: 05/11/2003 A
e en surbrillance

le point de route a rallier

"2 Plus d'informations...Pour de plus amples informations sur les points de route, reportez-vous en
" au chapitre du Manuel de référence du moniteur "Manipulation des points de route".

Navigation de base
Manipulation des points
Fiche n’8

PIALA OPTION ALLER VISUALISER
PIAU CURSEUR [ PI AU BATEAU
- - POSITION ... AU PL... ETEDITERPI .

D6729_1
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Qu'est-ce qu'une route ?...

Une route se compose d'une série de points de route. Les routes peuvent étre créées en posant plusieurs points de route, en
utilisant des points de routes existants ou en combinant les deux méthodes. Vous pouvez sauvegarder une route pour

une utilisation ultérieure ou la parcourir immédiatement (Quick Route).

Vous pouvez attribuer un nom a une route, la modifier, la supprimer et I'archiver. Aprés création des routes, vous pouvez
choisir celles que vous voulez afficher a I'écran. Si vous suivez une route, c'est-a-dire qu'elle est la route active, I'étape en
cours est représentée par une ligne en pointillés et le tracé des étapes précédentes disparait de |'écran, bien que tous

les points de route restent affichés.

Comment construire une route en posant des points de route a I'écran ?...

ROUTES ROUTE

A l'aide du Trackpad, Sélectionnez :

déplacez le curseur sur une échelle
la zone ol vous souhaitez cartographique appropriée.
construire la route.

5 @ 6. [ ] 1@ 5. ]

Déplacez le curseur Déplacez le curseur

a la position ol &la position ol vous Une ligne en pointillés relie
vous souhaitez poser souhaitez poser le point le point de route et le curseur.
le premier point de route suivant La ligne en pointillés se

de route sur la carte. sur la carte. transforme en ligne continue.

Renouvelez les étapes 5 a 7
pour poser les autres points
de route.

Que faire si je pose un point
de route au mauvais endroit ?..
. :

ROUTE 1_| EFFACER PI | 2. | PLACE PI |

Name.

Route'
o) Colour

3. Renouvelez les étapes 6 a 9
La route est alors affichée a I'écran. jusqu'a ce que tous les points
Le premier point de route est entouré d'un carré et devient de soient posés.

le point de route cible au moment de I'activation de la route.

? Plus d'informations .... Pour de plus amples informations sur les routes, reportez-vous au chapitre
du Manuel de Référence du moniteur "Utilisation du Traceur de cartes".

T
MONTRER/CACHER OPTION SUIVI DE CEER NOUVELLE REVOIR ET EDITER d b
| Navigation de base

0 Comment rallier un point ?
Fiche n"9
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Qu'est-ce que le radar affiche ?

Mode  Marqueur de cap Espacement
Orientation  Mouvement  du bateau des cercles de distance
Position
du curseur
Cursor Position|25°45'.571M D80P04'.424W 2318545 nm
Portée Relative Motion
Echelle
de
relévement —— Bouée
de chenal
Navire
- de surface
Position
du bateau Terre
Cercle
de distance

TARGET
YRM/EBL TRACKING ‘ TARGETS | PRESENTATION

En principe, la position de votre bateau est au centre de I'écran et son cap droit devant est indiqué par une ligne
de cap verticale, appelée Marqueur de cap du bateau (SHM).

N'oubliez pas que I'image radar peut différer des observations visuelles : un petit objet a proximité peut sembler
aussi grand, a I'écran, qu'un grand objet plus éloigné. Cependant, I'expérience aidant, la taille approximative
des différents objets peut étre déterminée par la taille relative et la luminosité des échos.

Comment clarifier I'image ?...

RECHERCHE
ECHOS

o 0 0 O 0

Vous pouvez clarifier I'image en utilisant deux des touches de fonction de base et leurs commandes associées :

| VRM/EBL | | | | GAIN | | ECHOS || PRESENTATION |

GAIN - ces fonctions réglent I'image globale, en réduisant I'importance des faux échos et des parasites

ECHOS - ces fonctions améliorent la visibilité des cibles.

? Plus d'informations ... Pour de plus amples informations sur le radar et son utilisation, reportez-vous au
chapitre du Manuel de Référence du moniteur "Utilisation du Radar".

1 - ]
= Qu'est-ce qui m'entoure ?

Comprendre le radar
0 0 e o 0 Fiche n°10

D6731_1



Guide utilisation - Ecrans Raymarine série C & E 13

Comment prévenir un abordage grace au radar ?

En définissant des zones de garde et des alarmes, vous disposez d'un systeme d'avertissement de toute approche d'un objet
a une distance donnée de votre bateau. Cet avertissement vous permet de prendre toutes mesures nécessaires pour éviter

un abordage. Les zones de garde peuvent étre positionnées sous forme de secteurs ou de zones circulaires, fixées par rapport
au marqueur de cap du bateau (SHM) et qui se déplacent conjointement a ce dernier. Elles se déplacent conjointement a un
excentrage de |'image ou en cas de modification de I'échelle de portée. La fonction MARPA (Mini Aide Automatique a

la Poursuite de cibles) vous permet de poursuivre jusqu‘a dix cibles individuelles. Lorsqu'une cible pénétre une zone de garde,
le systéme enclenche une alarme sonore.

Zone de garde

sous forme de secteur Zone circulaire

A quoi ressemble une zone
de garde ?..

Marqueur de cap du bateau

IMPORTANT : pour fonctionner, une zone de grade doit étre intégralement contenue dans
I'écran par réglage approprié de I'échelle ou excentrage de I'image radar.

Pour éviter tous risques d'alarmes intempestives, une zone de garde reste inactive
pendant 10 secondes aprés avoir été déplacée ou redimensionnée.

Comment placer une zone de garde circulaire ?...

1 RECHERCHE 2 3 ZONE1 4 REGLAGE 5
. ECHOS - |__DANS ZONE - OFF_ON d ZONE 1 . ZONE

| REGLAGE
7. INTERIEUR

)

SECTEUR CERCLE|
6|

Manceuvrez le bouton Définissez la position
rotatif pour définir de la limite extérieure
la position de la limite a l'aide du bouton rotatif.

intérieure. Appuyez sur
le bouton rotatif pour
valider le réglage.

Plus d'informations... . . . R
? Pour de plus amples informations sur le paramétrage et |'utilisation des zones de garde,

reportez-vous au chapitre du Manuel de Référence du moniteur "Utilisation du Radar".

1 - 1
Qu'est-ce qui m'entoure ?

Utilisation du radar
0 o e o 0 Fiche n"11
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Qu'est-ce que la fonction MARPA ?...

Les fonctions MARPA (Mini Aide Automatique a la Poursuite de Cibles) permettent de poursuivre des cibles et d'évaluer les
risques d'abordage. La fonction MARPA améliore la prévention des abordages en collectant les informations détaillées pour
un maximum de 10 cibles et permet une évaluation rapide et continue de la situation. La fonction MARPA poursuit les
cibles sélectionnées et calcule leur relevement, leur distance, leur vitesse vraie et leur cap, le point de rapprochement

le plus proche (CPA) et I'heure au point de rapprochement le plus proche (TCPA). Chaque cible poursuivie peut étre

affichée avec un vecteur CPA graphique indiquant la vitesse approximative de la cible (longueur du vecteur) et son cap
(direction du vecteur). Les données de la cible peuvent étre affichées a I'écran. Chaque cible est surveillée en permanence
et le systéme enclenche une alarme sonore si elle devient dangereuse ou si elle est perdue de vue.

Comment paramétrer les fonctions MARPA ..

1. | ACQUISITION | 2. |0PTIONSMARPA|
ECHOS

MARPA OPTIONS
VECTOR MODE RELATIVE TRUE
VECTOR LENGTH RELATIVE
TARGET HISTORY

OWN VESSEL SAFE ZONE 0.5nm

TIVE TO SaFE ZONE 3rin

SAFE ZONE RING HIDDEN
Sélectionnez Utilisez le bouton
I'option a I'aide des de commande rotatif
fleches verticales du pour modifier la valeur
Trackpad. Utilisez la d'une option.
fleche droite du Trackpad

pour sélectionner la valeur.

Comment acquérir une cible MARPA ?...

1. 2. M 3. JACQUISITION ECHO . , . ,
9 A l'aide du Trackpad, La cible sélectionnée est

positionnez le curseur a présent capturee.
sur la cible que vous
voulez capturer.

Renouvelez les étapes 1
Pour annuler une cible MARPA, sélectionnez la cible avec le curseur, puis appuyez sur ANNULER ECHO.

et 2 pour acquérir
d'autres cibles (10 au
maximum).

Comment utiliser la liste MARPA 2...

1. 2.

LISTE MARPA ID Boaring Range Couse Speed cPA _Tcea

1 022°T 0.000nm  180°T  0.0kts 0.000nm  0BRODMODS
2 026°T 0000nm 180°T  0.0kts 0.000nm  00ROOMOOS

Comment annuler une cible a l'aide

de la liste MARPA ?...

A l'aide du Trackpad, ﬁ

©

Les uplels poursuivies mettez en surb_nllance Pour annuler une cible.
sont listées et les données une cible et affichez
de chaque cible sont affichées. ses données.

Plus d'informations... . . . o
? Pour de plus amples informations sur le paramétrage et |'utilisation des zones de garde,

reportez-vous au chapitre du Manuel de Référence du moniteur Série C "Utilisation du Radar”

D6733_1

1 - 1
Qu'est-ce qui m'entoure ?

o 0 0 a Utilisation de la fonction MARPA...

Fiche n°12
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Comment contréler ma route ...

Si votre moniteur recoit les données précises de position et de cap, vous pouvez utiliser |'Indicateur d'écart de route (CDI)
pour surveiller votre route et barrer précisément sur un point de route cible.

Que me montre le CDI 2...
Le CDI donne une représentation graphique de la route de votre bateau, sous forme d'autoroute déroulante.

Barre o p Relative Motio o
d'état XTE
: | 0.00nm
| P
= COG
Autoroute
déroulante 020°T
‘ Heading Barre
o -
) ;7 ‘ 225°T de données
ovedde ] X WPT BRG
250°T
WPT RNG
Symbole ‘ 0.004nm
du bateau L e = WPT VMG
@ Waypoint 3 8.1kts

FIND SHIP | GQTO... ROUTES... | TRACKS... | PRESENTATION...

Fleche de correction Identifiant Direction du point
du point de route de route suivant

L'autoroute déroulante représente une largeur de mer égale aux limites de I'écart traversier (XTE) défini dans le menu Set Up
(Paramétrage). Le symbole de votre bateau est affiché sur la ligne centrale lorsque votre bateau est sur le bon cap. La boite
sous |'autoroute délivre les instructions de pilotage pour conserver le cap.

La barre de données affiche I'écart traversier XTE, le relevement du point de route, la route sur le fond (COG), la distance

du point de route, le cap et la vitesse corrigée au point de route (VMG).

Au fur et a mesure de votre progression vers le point de route cible, la zone a damiers se déplace vers le bas de I'écran,
simulant ainsi le déplacement a une vitesse proportionnelle a celle de votre bateau. Le point de route cible est affiché

en haut de |'écran, avec une fleche indiquant la direction a suivre pour rejoindre le point de route suivant. A I'approche

du point de route cible, celui-ci descend progressivement le long de I'axe central de I'écran a mesure de votre approche.

Que m'indiquent les instructions de barre ? ...

Les instructions de barre vous indiquent quelles sont les corrections de barre & apporter pour maintenir votre cap et rallier
le point de route cible. Des fleches de direction orientées vers I'instruction de barre apparaissent a droite ou a gauche

de celle-ci. Plus I'écart traversier (XTE) est important, plus le nombre de fleches affichées est grand. Barrez dans la direction
indiquée par les fleches pour corriger votre cap.

"D Plus d'informations ... Pour de plus amples informations sur le contréle d'une route, reportez-vous au
L] . frr . wye . "
chapitre du manuel de référence du moniteur "Utilisation du CDI".

Ou suis-je ?

o 0 o “ Contréle d'une route...

Fiche n’13
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Qu'y a-t-il sous mon bateau?

Si le moniteur est connecté a un Module Sondeur Numérique (DSM) et a une sonde, |'application sondeur vous permet de
voir les poissons et d'afficher la structure et la nature du fond ainsi que les obstacles sous-marins.

L'information est affichée sous forme d'une image couleur se déroulant a I'écran de droite a gauche selon une échelle de
profondeur et une fréquence d'émission sélectionnées automatiquement. Vous pouvez régler manuellement I'échelle et

la fréquence et sélectionner un autre affichage. Vous pouvez également marquer les lieux intéressants, les sauvegarder
comme points de route et les utiliser avec les autres applications de votre moniteur, ce qui vous permet de revenir facilement
sur un lieu donné.

Que puis-je voir al'écran? ....

Barre d'état 200kHz: Auto Range: Auto Power: Auto Gain: Auto High
C

T e —

Depth
markers
Profil .
du fond Image cible
(arc de poisson)
Profondeur
du fond

A-SCOPE | A-SCOPE MODE |
On OFF 1 3

A quoi ressemblent les poissons et le fond a I'écran ?...
Cette image indique

ﬁ,,. Une image en forme d'arc indique un poisson un fond dur, du sable

par exemple
mz Le méme poisson prend un aspect différent
»,selon que son écho est capté par le faisceau
200 kHz de sonde 50 kHz ou 200 kHz. Cette image indique
un fond rocheux
r——

Un arc a faible rayon de courbure indique
que le poisson se déplace lentement.
T Cette image indique la présence d'un
banc de petits poissons.
———=—— Un poisson se déplacant sous un bateau

i al'arrét s'affiche sous forme d‘e ligne . Ces illustrations ne sont pas réelles mais fournissent
Lorsque le bateau se déplace a grande vitesse, une indication de I'image produite en fonction
I'écho d'un poisson apparait sous forme du type de fond rencontré
deux lignes paralléles.

Cette image indique un
fond mou, de la vase
par exemple

Pour de plus amples informations sur I'utilisation du sondeur, reportez-vous aux
chapitres Manipulation des points de route et Utilisation du sondeur
du manuel de référence du moniteur.

? Plus d'informations ....

: ;
Qu'est-ce qui se trouve

' bateau ?...
o 0 e 0 o SOuUs mon na e?:he o

D6735_1
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Comment modifier I'échelle ?...

L'échelle automatique réegle I'échelle de profondeur utilisée en sélectionnant la plus courte permettant d'afficher le fond et
la surface sur le méme graphique. Vous pouvez également régler I'échelle manuellement en :

Appuyant sur la touche RANGE IN pour
diminuer la profondeur affichée

Appuyant sur la touche RANGE OUT pour
augmenter la profondeur affichée

Reportez-vous au manuel de référence pour
les détails complets relatifs aux réglages
d'échelle.

Vous pouvez décaler I'échelle pour déplacer I'image vers le haut ou le bas dans la page sélectionnée. L'utilisation des
commandes d'échelle affecte toutes les fenétres sondeur.

Comment sélectionner la fréquence d'utilisation ?...

Le sondeur utilise une sonde double fréquence - 50 kHz et 200 kHz - et peut étre utilisé en mode manuel ou automatique.
En mode automatique, le sondeur sélectionne automatiquement la fréquence d'utilisation la mieux appropriée. Vous pouvez
également sélectionner manuellement I'une ou |'autre fréquence.

1. REGLAGES 2. FREQUENCE 3. | FREQUENCE 4, [mope FREQUENCE 5. [SELECT FREQUENCE
SONDES AUTO VAN UNESN  DEUX 200

b §

Sol

Sélectionnez la fréquence
Comment faire un zoom avant sur une zone a I'écran ?

de votre choix.
OFF__[ON AUTO __MAN X2 X3 X4

b & & 6

Opérez votre sélection.  Sélectionnez le niveau
de zoom de votre choix.

Pour de plus amples informations sur I'utilisation du sondeur, reportez-vous aux
chapitres Manipulation des points de route et Utilisation du sondeur
du manuel de référence du moniteur.

? Plus d'informations...

Qu'y a-t:il sous mon bateau ?...

‘ Utilisation du sondeur
o 0 0 0 Fiche n’15
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Comment je visualise les informations SeaTalk

0.0kt| Steer >

NAVIGATION WAYPOINT ROUTE FISHING SAILING

Ves Pos| GOTO CURSOR e VMG Wpt

25°45'.940N 220eT1
080°09'.718W 1.28m| ~h-m-s -. -kt
Depth ZEQGSDQ Heading Speed

°T
78.8tt 0.0/ 293°T 0.0
3S§t5Drift 0 00 ATE Trip Local Time

Ol . nm|
0.00nm|01:42:12

Les pages d'informations numériques vous permettent de visualiser I'ensemble des données de navigation SeaTalk
ou NMEA sous la forme de tableaux.

Ces informations sont affichées dans des pages préprogrammées qui rassemblent les données par type d'activité.

Appuyez sur les touches de fonctions pour sélectionner la page qui vous convient.

Comme je visualise les sources vidéo ?

VIDEO 1 | VIDEO 2 | VIDEO 3 | VIDEO 4 PRESENTATION

Note : Cette fonction est disponible uniquement sur les écrans de la série E. Les images vidéo peuvent
étre visualisées uniquement sur I'écran auquel les sources vidéo sont connectées. Il n'est pas possible de
distribuer les images dans le réseau SeaTalkhs.

Vous pouvez visualiser des images vidéo, de
votre lecteur DVD ou de vos caméras de
surveillance sur votre écran. Appuyez sur une
des touches de fonction afin de choisir votre
entrée vidéo, activez |'affichage cyclique des
entrées vidéo.

? Plus d'informations ....  Pour plus d'information, merci de consulter le manuel d'utilisation de votre moniteur.

Visualisation des sources vidéo

Comment je visualise les informations SeaTalk ?
Fiche n°16
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Comment fonctionne le réseau ?.

Si vous avez connecté deux écrans ou plus de la série E via le coupleur SeaTaIkhS ou le Switch SeaTaIkhS les
informations seront transférées dans le réseau, vous permettant de visualiser et de partager I'ensemble des
informations sur tous les écrans indépendamment de leur origine (a I'exception des sources vidéo).

Comment le réseau est-il géré 2.

L'écran qui a été désigné comme "maitre"doit rester allumé et étre mis en route de préférence le premier.

L'écran "maitre" mémorise I'ensemble de points de route du systéme, les listes de routes et les traces, il assure aussi
la transmission des informations SeaTalk et NMEA. Chaque fois que I'écran "maitre" détecte une modification des
données sur les autres écrans du systéme, comme par exemple les points de route, les routes ou les traces, une mise
a jour de la base de donnée est effectuée et transmise aux autres écrans.

Si le systéme ne détecte pas d'écran "maitre" parce qu'il n'a pas été mis en route ou que I'écran "maitre" n'a pas
été choisi, une alarme est activée et un message vous invite a choisir I'écran "maitre" du systeme.

Comment changer I'écran "maitre" 2.

Sur I'écran que vous choisissez comme étant |I'écran "maitre” du systeme,
1. Appuyez sur la touche MENU.

2. Sélectionnez le menu Réglages Systéme

3. Sélectionnez le menu intégration Systeme

4. Sélectionner Data Master / Ecran maitre

5. Sélectionner ON

Cette modification de sélection d'écran "maitre" sera sauvegardé méme lorsque I'alimentation sera éteinte.

? Plus d'informations ....  Pour plus d'information, merci de consulter le manuel d'utilisation de votre moniteur.

Utilisation du réseau d'écran série E?

Fiche n"17
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