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Premier contact

Ce chapitre vous fournit l'information essentielle pour vous familiariser
avec les premières utilisations du traceur de cartes; il doit vous familiariser
avec I'affichage à l'écran et les fonctions des touches de commande avant
que vous puissiez vous servir de traceur de cartes pour le suivi d'une route
et la navigation. ll explique également comment changer la brillance et
comment introduire et extraire les C-CARDs.

2.1 Mise sous tension du traceur de cartes

POWER
&uo

I

T

I

T

I

I

I

Avant la mise sous tension de votre traceur de cartes, rassurez-vous de la
bonne tension d'alimentation ( 10 - 35 volt dc ) et les connexions correctes
avec I'appareil de positionnement:

Fig. 2.1 - Power On ( alimentation )

COMMON ( COMMUN ) indigue la référence commune pôu
Ie connecteur.
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Exercez une pression sur la touche'POWER'. Vous entendrez deux bips
sonores rapides. L'écran affichera la dernière carte utilisée avec en
surimpression une fenêtre:

ëffi
CHRRTINO OPERRTII.|O SVSTEI'I

COPVRI0||T (C) 1998r C-|'1RP S,r, l,
I gott,.s*, 8H1OtM.O1
HorldHidc CôrgogrêphU: V1.O0

Nom et version du soft

Version des bases des
données "Wortdwide
Cartography''
Code et description de
Ia G.G00D insérée à la
mise sous tension"

ElI.g'5'.88I ! LIGT.RINH & HI6H TINPTEHIRH SEN
C.rtrldge 2: Ho Càrgridge

Fig. 2.1a - Page initiale

Note
La version du soft esf susceptible d'être modifiée sans preavis. Egalement Ia validité de ce
manueL Veuillez noter que ce manuel est également valable pour la vedon du soft SXZC ( tra-
ceur de cartes en couleur ).

,, Après quelques secondes la première des deux pages d'avertissements
'". ( GARDE ) est affichée, vous rappelant que le traceur de cartes n'est

qu'une aide à la navigation qui doit être utilisée avec la prudence qui
s'impose. La cartographie électronique ne se substitue pas aux cartes
maritimes officielles:

t'
ill'
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GARDE
Les cartes électroniques c-MAp ( ECs ) dérivent de données
géographiques - incluant tes cartes officieiles gouvernementales
- que nous retenons être exactes. Elles ne sont ni vérifiées ni
approyvées par les autorités hydrographiques. Les c-MAp ECs
sont destinées uniquement à faciriter et aôcélérer les calculs de
navigation et ne doivent donc pas être considérées comme la
principale et seule source d'information pour la navigation, mais
plutôt comme un support à l'utilisation des cartes 6fficielles et
aux méthodes de navigation traditionnelle.

ll n'y a aucune relation directe entre la couteur de I'aire marine
et sa profondeur réelle.
Le navigateur devra toujours intenoger son appareil pour les
information sur la profondeur et utiliser les'àrtes marines
officielles.

Fig. 2.1b - Page d'averfissements ( GARDE ) (l )
Appuyez sur la touche'ENTER' :

( Note du traducteur cette page n'est pas disponible en français. )

Fig. 2.1c - Page d'aveftissements ( GARDE ) (U )
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Pour obtenir la page de ra cartographie, réappuyez sur ta touche ,ENTER,.

2.2 Couper,'"li

lolt-.99Yper l'alimentation du traceur de cartes, mainten ez la touche'POWER' enfoncée pendant quetlues secondes.

Fig. 2.2 _ Cgmpteur à rebours

si vous relâchez celte touche avant que le compteur n,a*ive à zéro, retraceur de cartes restera alimenté. 
--

2.3 Les touches d

16

on accède à toutes]"^: f:1"t,:ns opérationnefies au moyen de touches.Voici une description succincte des touch"a;i Ë* iànctions:
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Alimentation et arrâ
d'alimentation du tra-
ceur de cartes

Déplace le curseur
à travers l'écran

Montre plus de détails
dans une zone plus @l
Touches Volatiles
fPRuyez pour sélectionner la fonction indiquée.

!ia.ucu1e désignation n'apparaft, appuyezsur n'importe quelte touche volatite afin d,afiicher unedésignation de fonction des toucheé voiatites.
ces désignations changent quand vous sollicitez une touche identifiée.

Fig. 2.3 - Les to;uches de commande

Le curseur est visualisé à t'écran par le symbole:

i-'--------"-- -'----'--''i """"'
:l

r' I .!l :\.ii' ,L ,a\
,/f \ ,,'t\ ,/t\ ,/i\rrfjl\(-\rrlltttl r_r r_

"æ t"*l i,Ë';iftffiSiî:i:î)

Sélection du menu principal

Sortir du menu

i'-*.--"*l
IEhIIERI 

'" Sétection de t'option désirée

Montre une vue plus large
et moins détaillée
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Le curseur

I inulôte
430 1 2. 655N

@78"17.8A28
SOG: 54.8 Kts
COG:214o Fl

Fig. 2.3a - Le curseur

Quand le curseur atteint un côté de l'écran, la carte électronique se
déplacera lentement en sens opposé ( cette fonction est appelée Pan
automatique ). Quand le curseur est plaé sur un objet cartographié, une
fenêtre d'information sbuvre ( Info Automatique ).

2.4 Mise en place de la G-G0RD

Incorporé dans ce traceur de cartes, il y a une carte du monde. Toutefois
pendant votre navigation, vous aurez besoin de cartes à une plus grande
échelle avec des informations plus détaillées. Tout celà est disponible au
moyen des cartouches ,, E-ilr/\Fntr G-GnmD, ( dorénavant appe-
lées G-GA0D ).
Le traceur de cartes vous pennet la mise en place de deux cartouches
G-GORDs, car deux réæptacles sont prévus. Vous pouvez également vous
servir de l'emplacement prévu pour la cartouche G-G0fiDUtilisateur qui
vous permet d'enregistrer - et de rappeler - des données telles que
Wavpoint ( point de destination ), et routes.
Vous pouvez insérer ou enlever une cartouche G-GAfiD avec une carte à
l'écran; mais vous ne pouvez pas insérer ou enlever une cartouche
G-G0AD quand une carte est en train de se dessiner

Pour insérer une cartouche G-GmmD suivez la proédure suivante:
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Mise en place d'une cartouche
t Vérifiez que la cartouche G-GAAD soit au format correct (E'Ài/\F[f

G-GO0D ) et que les rfuions voulues y soient enregistrées.

Fig. 2.4 - G-GARD

I Prenez la cartouche G-GOBD par le petit côté à pente inclinée de fa-
çon à ce que vous puissiez bien lire le label C-MAP ( Voir Fig. 2.4 ).

Fig.2.4a - Mise en place de Ia G-GmnD ( | )

Glissez doucement la cartouche G-G0fiD dans un des deux réceptacles
(1); Enfoncæzla cartouche G-GABD aussi loin que possible puis
exercez une petite pression vers le bas ii) afin qu'elle soit bien
maintenue en place dans la fente (3).
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Fig. 2.4b - Mise en place cartouche G-GnmD (ll)

L'information de la nouvelle cartographie apparaîtra à l'écran quand
vous déplacez le curseur dans la zone couverte par les nouvelles
cartes, et ceci au moyen des fonctions zoom ( aqrandissements et
réductions ) et pan lpanoramioue ). Les limites de chaque carte
digitalisée dans la cartouche G-GOBD sont montrées par un rectangle
( vous pouvez activer ou non la visualisation des limites des cartes
en entrant dans le menu - voir par 4.2.5 ):

I lnu I ate
41 046. O42N

ao3044,7768
SOG: 32.6 Kts
COGI 722o N

Tg Cursor
DST:272.6 NM
BR6: 8640 1,1

o 17. 626N

P0iills: 009 0Pi! 68,3 [
ïRflillllÊ! FF ller, T! 100

2A

Fig. 2.4c - Limites des carfes (l)



Fig. 2.4d - Limites des carfes (ll)

Pour retirer la cartouche G-GOED suivez la procédure suivante:

Extraction de la cartouche

Déplacez le curseur à I'intérieur d'un des rectangles correspondant à des
cartes et appuyez Sur la touche 'ZOOM lN'. ta zone répertoriée sur la
carte est ainsi agrandie et vous pouvez observer beaucoup plus de détails.

Appuyez légèrement sur le bord de la cartouche que vous vouler
extraire ( 1 ) et soulevez la vers le haut ( 2 ) jusqu'au moment oû
vous entendez un petit click La cartouche G-GfiOE sera éjectée
de la fente ( 3 ).

S I nu l.L.
41"94.362N

oo30 47 ,943E
SOG: 32.O Kts
COGï 722o N

DST! 274.2 Nm
BR6: 0530 l,l

43"!7,526N
a89011.394E

Polt{Tsr gffi Fïr i9,{ tt
TRffJillGr (Ff kn, h l0$

.EUTOPILOT OFF
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Fig. 2.4e - Exfraction d'une caûouche G-GA0E

2.5 Ajustage de la Luminosité du Contraste

Vous pouvez modifier I'intensité de la luminosité et du contraste afin
d'améliorer la lecture et la rendre plus confortable. Appuyez
momentannément sur la touche 'POWER' puis relâchez aussitôt ( ne
restez pas appuyé sur cette touche ou le message de coupure
d'alimentation apparaîtra !). Deux échelles apparaîssent à l'écran vous
indiquant le réglage actuel de la luminosité et du contraste:

Fig. 2.5 - Cantrôle de la Luminosdé ef du Contraste

La Luminosité de l'écran peut être contrôlée au moyen des touches
volatiles 'LUMIN ; et'LUMIN +': ajustez la brillance jusqu'au niveau

48057,154N
804003.485E

s06: 32,6 Kts
c063 1220 l,t

1o Cursor
DSTI 268.1 Nm
BRG: 9610 t4

I
I

I

-J

Cursor:
430 t7 .526N

aggo11.394E
POIIITS: B8O WT: 68,I FT

,;-inn0nilfi OFF llen, l: lg8
.,.'''.'.lt FlJToPlLoToFF
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désiré, elle changera et le niveau sera visualisé par l'â:hel[e
correspondante. Confirmez ce nouveau réglage en appuyant sur la touche
'ENTER' ( cette opération efface également la fonction des toucfres
volatiles et l'échelle graphique ). Alternativement, vous pouvez également
appuyer sur la touche 'CLEAR' pour sortir de ce programme sans vouloir
apporter de mofifications.

Pour changer le contraste agissez selon le même mode tout en vous
servant des touches volatiles'CONTR -'et'CONTR +'.

Note pour le traceur de cartes en couleur
Dans Ie traceur de carfes en cpuleur /es touches volatiles pour régler le contras{e ne sonf pas
présenfes"

Avertissement ! I I
Dans un environnement â ôasse tempénture le rétroéclairage CCFL peut ne pas fonctionner
conectement. Patientez quelques minuies Ie temps d'un préchàuffage.

2.6 Programmation du Signal reçu et Format

Appuyez sur la touche 'MENU' suivie de la touche volatile face à
I'inscription'SETU P':

PORTE 1 NMEAOI83 48OO-N81.N
PORTE 2 NMEAO183 48OO-N81-N
Format Autopilote OFF

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Fig. 2.6 - Ajustage paur le signalGPS reçu.

Réglage du format d'entrée conect NMEA 0183 en provenance du
positionneur.
( Voir par.4.6 pour la programmation du format désiré ).

SETUP

Paramètrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

t'" 

'

EÎ{TER sélectionne
CLEAR or. ouitter
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itreChap

3
'lVfENg's1
Volatiles

Par une pression sur ra touche 'MENu,, 
-vous faites apparaître, juste au_oessus des touches, 4 Oesignàtionl de fonctions.

L'écran peut afficher 3 pages différentes de données. pour sérectionne, n-ffifg-ËËoi"'d détiË'"âpp'v". ptusieuiès rois sur ra touche iil

I

'il

i

I

l

{ 3'2. . 985f{
610,t t.0g7E

aLt,---.- rr r,riîiif:j

ro Èpra-ôZ-
so6r 54. 0 xt,
ær, $4.9 *
*re' L 2,8 u

cos' 858 o 
"*a, 827o " 

]

rra,91: 18:32 |

Ê061 54. 0 rt,
oirr I 1.4 .r
nr'L @. 1r*

æa, 2tO" a

cts, @24o ,
trr, R 173o

Fig. S.t - La touche volatite ,?ROECRA,
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3,1.1 Page des données GPS

La page des données GPS couvre la totalité de l'écran:

Condition du fixe

Coordonnées du fixe

lndication d'heure et date

Dilution horizontale'de la
précision

Dilution verticale de la
précision

Altitude

Vitesse sur le fond

Cap sur le fond

3.1.2 Page des dbnnées de navigation É

Fig. 3.1.1 - Page des données GPS

Dans la partie droite de cette page, vous pouvez noter la position des
satellites,.et chaque satellite est identifié par un nombre. L'amplitude des
graphiques vous donne une indication sur les satellites visibles par le
iécàpteur ainsi que la qualité du signal reçu: ll faut recevoir au moins
quatie signaux ann de pouvoir déterminer avec précision la position du

bateau, Ès coordonnées sont affichées en haut de la page avec la date et
I'heure.

La page des données de navigation remplit la totalité de l!écran:

Simulate
43.24.885N

atgo71.8B7E

C0Ê: 21go
Kts
t'l

HUops l2,s
UDoP:33.2
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lndication date et l,heure

Coordonnées du fixe

Condition du fixe

I dent ification a I phanumérique
de la cible ( siprogrammé'e )

Vitesse sur le fond

Cap sur le fond

Distance

Erreur d'écartUe route

Ecart de la route

Cap à suivre

Cap actuel

Indication de la déviation par
rapporl à la route

Fig. 3.1.2 - page des données de ta Navigation

3.1.3 Page des données exprimées graphiquement

cette exprime graphiquement les données de ta navigation:

ldentification alphanumérique
de la cibte ( si programmée)

Cap sur le fond

Vitgsse sur le fond

Distence

Erreur d'écart de route

Ecart de route

cap

Durée vers destination

Visualisation de la route

Siltulate
'43.29.659N
otocg8.g54E

To l^lPTAAl

fsoo, 54. A ) co6r ztÙo n

, 0240 H

srn: R 173 o

Dsr! 11.4x"
xre: L-9,7

o-tJPTAg2

r! 64r I n'

xre: L 2.8 x'

)coo, ASg" H

BRGr 427 o 
il

,47:18r32

Fig. 3.1.3 - Page des données exprimées graphîquement
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3.2 Touche volatile'COMPLET/PARTIEL' ( plein écran/écran
partagé ): Configuration de la zone de texte à l'écmn

Appuyez- sur la touche volatile |COMPLET/PARTIEU pour sélectionner la
configuration de texte désirée: La zone du texte peut être visualisée de
deux façons différentes.

3.2.1 Ecran partagé ( Partiel )

Dans cette configuration la zone de texte s'affiche du coté droit de l'écran:

Fig- 3.2.1 - Zone texte à droite de I'écran

'Les données affichées sont:
I le mode de fonci.ionnement, 

"Cartooraohie ou Naviqation: le message\. "CHARTING" ( cartographie ) ou "NAVIGATION " est affiché.r les coordonnées du positionnement reçu.I information sur la vitèsse (SOG: Speeô Ove[ Ground et cap (COG:
" Cgarse Over Groundl du bateau.
r information conæmant la distance (DST) et cap à suivre CBg.

bearing) vers la Cible ffaroet).I les coordonnées du cuæeurou du bateau.
r les points utilisateur disponibles.
I la condition du traçage ( ON/OFF: Oui/non ).r l'information de profondeur.
r la disponibilité de la mémoire.
r I'indication du pilote automatique.I l'échelle de la carte et le datum ( référence ) sélectionné. Si la carte

affichée est en Datum Local, le message "Local Datum', sera montré.

t

-*J
a,

43014.388N
aLgoog.369E

soG: 54.O Kts
coG: 21go I't

BST: 13.88 Nm
BRG: AgAo Il

Cursor:
43012,778N

aTgo 19.123E

Yt6\
--4{ \\.\

P0I|tTSr 001 æT! i3,8
TRfliXllfrr OFF llen, Ir 100

ÊUIOPILOT OFF

atl i
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3.2.2 Ptein écran ( comptet )

Dans cette configuration la zone de texte se ptace en haut de l,écran:

Ffg. 3.2.2 - Zone texte en haut de l,écran

Les données affichées sont:r le mode de fonc{ionnement, Cartooraohie ou Navioation: le symbole
correspondant apparaît.r les coordonnées du curseur ou du bateau.r I'information sur la vitesse t,@ ) et cap LçAG:coarse overGround ) ou'bffii I I'information concemân1 la distance (DST) et cap à suivre (BRG) versla Cible ffaroet).I l'échelle de la carte et le datum (référence) sélectionnés. Si la carte., affichée est en Datum Locar, d rà.."àJ,'làca Datum,'sera montré=

iiil

tfl

ril

itfril

itflil

ilmil

ilfril

:ilil|l

ffiffi

iffi

iffi

lffi

lm

54,0 l(ts
2100 l'l

3.3 La touche volatil

Une des caractéristiques du traceur de cartes est de pouvoir fonctionnerde deux fqgo.ng, charrinq ( cartograohie i;t N";ù;i;r. pour séteclionnerle mode désiré, appu E,: les deux modesseront sélectionnés altemativemêntr- inAbatrd d; mode sélectionnés'affiche dans la zone du texte ( voir par. 3.2 ).

ffil

iffilr

rffil

lffil

ril1

llltil

lffi



Chapitre

4
Menu de Paramétrage

SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mose simulation

ENTER sélectionne
CLEAR

Pour rentrer dans le Menu de Paramétrage, appuyez sur la touche'MENU'
et ensuite sur la touche volatile'SETUP'. Vous verrez apparaître la page
suivante:

Référence Horaire UTC
Format Horaire 24 heures
FormatdelaDate M-J-A
Alarme ON (activé)
Langage Français

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Fig. 4 - Menu de Paramétrage

Chacun des 8 articles répertoriés sur la page ci-dessus, peuvent être
affichés en vidéo inverse par des pressions hauteslbasses sur la grande
toùbhe ronde néchee et sélectionnés par une pression sur la touche
'ENTER' ( ensuite appuyez sur'CLEAR! pour quitter le Menu Principal (
Main Menu ). Quand un article est montré en vidéo inverse, le menu
correspondant apparaît à la droite de l'écran.

Note pour le traceur de cartes en couleur
Dans le Menu Pincipal ( Main Menu ) du fiaceur de cartes en couleur, un article supplémentaire
esf drsponible pour modifier les Maques, les Waypoints ( points de destination ), Ies Pornfs
Evénement et la couleur de Ia tnce: il s'agit du Color Sefup Menu ( Menu de Pragrammation
Couleur ). Veuillez aussi noter que Ia couleur des poinfs utilisateur exisfanfs se,,a modifrée quand
vous modifrez la couleur au moyen du menu:
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Mark C^olor ( Couleur marquage )Event Color ( Couleur point
événement )

Waypoint Color ( Couleur point
de Destination )

Tf"j Cgtor ( Couteur àe ta Trace )
Alt. Track Color ( Couleur de I'autre

Trace )

: permet de choisir une couleur pour les marques
: permet de choisir une couleur pour tes ôoints
événement

: permet de choisir une couleur pour les points
de destination

: permet de choisir une couleur pour le sillage
: permet de choisir une couleur pour t,autre
sillage

4.1 Menu Paramétrage

sivous sélectionnez I'articre paramétrage ( programmation géné-
rale ), une fenêtre avec s articles s'ouvrfra à ta oioite de l'écrai:

li

li

lil

ut

I

ii

ii

I

ll

til

I

l

SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR oour oui

Time Reference ( Référence
Hora{.r,e )

Time Format ( Format Horaire )

Date Format ( Format de la Date

Référence Horaire UTC
Format Horaire 24 heuresFormatdelaDate M-J_AAlarme ON (activé)Langage Français 

-'

ENTER séfectionne
CLEAR pour euitter

Fig. 4.1 - Menu Paramétrage ( Menu de programmation )

: splcifie soit I'heure universelle UTC, soit I'heure
Locale, affichée à l'écran ,'+/-00:00,,). pour noter
I'heure locale, seryez-vous de la touôhe ronde
fléchée. Ensuite appuyez sur,ENTER, pour con-
firmer. La programmation par défaut esi UtC-

: régle le mode horaire préféré, soit i2 heures,
soit 24 heures. La programmation par défaui est
24 heures.

) : régle le mode de date préféré, soit MMM-DD-YY
( mois-jou1-année ), soit DD-MMM-YY ( jour-mois
:Tf'g9 ). La programmation par défautést MMM-
DD-YY.
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Alarme ( témoin sonore ) : active (ON) ou désactive (OFF) le témoin sono-
re ("beep") à chaque sollicitation d'une touche.
Le réglage par défaut est ON.

Langaç ( Langue ) : sélectionne la langue que vous désirez pour af-
ficher les informations. La langue choisie se
rapporte aux titres à l'écran, les menus et les
options, mais pas à I'information cartographique.
Le réglage par défaut est ENGLISH (anglais).

4.2 Menu REGLAGE CARTE

Si vous sélectionnez I'article Réglage carte ( Programmation de la
Cartographie ), une fenêtre avec 5 articles s'ouvrira à la droite de l'écran:

SETUP

Paramétrage
Réglage Garte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR oour ouitter

Cartographie Tenestre
Cartographie Marine
Phares et Signalisation
Réglages Généraux
Réglages Cartog raphiq ues

ENTER
CLEAR

sélectionne
r quitter

Fig. 4.2 - Menu Réglage Cafte

4.2.1 Menu de Cartographie terrestre

Si vous sélectionnez I'article Gartographie terrestre
une fenêtre avec 4 articles s'ouvrira à la droite de l'écran:
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SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglage Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Cartographie Terrestre

Données Naturelles ON
Rivières et Lacs ON
Données Culturelles ON
Points de passage ON

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Fig.

Données Naturelles

Rivières et Lacs

Données Culturelles

Points de passage

4.2.2 Menu Cartographie Marine

Si vous sélectionnez leMenu Cartographie Marine
\' une fenêtre avec 6 articles sbuvrira à la droite de l'écran:

4.2.1 - Menu Cartogrcphie Tenestre

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
données naturelles. Le réglage par défaUt est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
rivières et lacs. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
données culturelles. Le réglage par défaut est ON.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
points de passage. Le réglage par défaut est ON.
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SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglage Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entréé/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Cartographie Marine

Marée et Turbulences
Lignes Bathymétriques
Lignes de sonde
Types de fonds
Limites Profondeur
lnterval. Profondeur et Fonds

00000 Pd - 00033 Pd

ON
ON
ON
ON
00033

ENTER
CLEAR

sélectionne
ur

Fi1.4.2.2 - Menu Cartognphie Maine

Marées et Turbulences : permet l'aclivation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
marées et turbulences. Le réglage par défaut est ON.

Lignes Bathymétriques : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'atficher les
lignes bathymétriques. Le réglage par défaut est ON. 2

Lignes de Sonde : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les
lignes de sonde. Le réglage par défaut est ON.

Types de Fonds : permet I'activation (ON) ou non (9FF) d'afficher la
nature du fond. Le réglage par défaut est ON.

Limites Profondeur : régle la valeur désirée ( dans une plage de [0 -
3000q) pour la limite de la zone de profondeur: vous
déterminez une valeur de référence pour la profondeur
et le programme du sofi colore de gris toutes les zones
bathymétriques qui ont un point de départ inférieure à
cette valeur de référence. Les autres zones bathymé-

Htî:iË"$$ju:is:ifi*ii:ririrff*rR
Par des pressions en haut ou en bas sur la grande
touche ronde, la valeur de référence sélectionnée aug-
mente ou diminue; des pressions vers la gauche ou la
droite de cette même touche déplacent le curseur.
Appuyez sur'ENTER' pour valider.
Les unités de profondeur ( Mètres (Mt), Pieds (Ft) ou
Brasses (FM)) sont programmées dans le Menu,
Setup + Units Setup ( voir par 4.5 ).
Le régtage par défaut est 33 Ft ( pieds ).



Note pour le traceur de cartes en couteur

!,K,f3j1,,0,",!::.^l:ylt:_"]o!: !ri,,,",;rr iù,iËïài'îJà"iél";;"Ë'iffi"Ë: ff":ï:'iz;';'i;";;;;i,;2,'i";;i,,"fr 
,Z;ii::,fâde hleu et f Mav ltnnn I aa!a,iA^ ^^ r,^.- ^r^,^de bleu, et { Max, l2OoO I cotoriée én Weu itai.

Si vous sélectionnez l'article Phares et Signalisation une fenêtre avec 7articles s'ouvrira à la droite de l'écran:

Interval. Profondeur et Fonds
régle les valeurs minimales et maximales pour la Bathymétrie et Lignes desonde' Après avoir gfroisi cette option aù moyen de'la touche;eïieà',une fenêtre s'ouvre où. vous pouvez insérez o'âoàrJla valeur minimale etensuite la valeur maximale. Far: des pressions hautès et basses sur latouche ronde vous pouvez augmentèr ou diminuei cette valeur. Despressions droites/oauches permettent de déplacei e Ëroeur. Appuyez sur:'ENTER' pour coifirmer. Si-lrniiâ à9 oroiono"ù. 

"Èài.i" 
( sétectionnéedans.setup_+ units g"!lp, ygilpal. +.s iéstiJ nreirriùt), rèhe1; est à;tl :^1?9991,:14:o: t 9 : le36_e t,_et Érasses t ô::oààe ILe régtage par défaut ést [ 0 _ sg iFt ( piedJ i.- 

. -

4.2.3 Menu Phares et Signalisation

SETUP
Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER séfectionne
qLE4R pour quftrer

Phares et Signalisation
Ports et Services ON

Contour
ON
Pas Sect
ON
ON
ON

Zones Dangereuses
Traces et Routes
Phares
Bouées et Balises
Signaux
Objets Cartogra.

ENTER
CLEAR

sélectionne
pour

Fig. 4.2.3 - Menu phares et Signatisation
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Ports et Services : permet I'activation (ON) ou non (OFf) d'afficher les ports et
services. Le réglage par défaut est ON.

Zones Dangereuses

Traces et Routes

: permet I'activation (ON), la visualisation des contours
uniquement (Contour) ou pas de visualisation (OFF) des
zones dangereuses. Pour les catégories suivantes: INSTAL-
I.ATION DE PECHE, FERMSCULTURE AQUACOLE,
ZONE D'EXERCICES MILITAIRES, ZONE RESTREINTE,
ZONE DATTERRISSAGE D'HYDMVIONS, si la forme
Gontour est sélectionnée, un symbole spécial (!) vient se
situer dans la zone. Quand cette zone est de taille réduite
elle n'est identifiée que par les limites. Le réglage par
défaut est Contour.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Traces
et Routes. Le réglage par défaut est ON"

Phares : permet I'activation (ON), la visualisation sans secteurs
(Pas Sect.) ou pas de visualisation des Phares. Le réglage
par défaut est PAS SECT.

Bouées et Balises : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Bouées
et Balises. Le réglage par ry est ON.

Signaux : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Signaux.
Le réglage par défaut est ON.

Objets Cartographiques : permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Objets
cartographiques. Le Reglage par défaut est ON.

4.2.4 Menu Réglages Généraux

En sélectionnant Réglages Généraux, une fenêtre avec 6 articles
s'ouvrira à la droite de l'éeran:
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SETUP

Paramétrage
Réglage Garte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unites de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Réglages Généraux

Noms
Compas
Génération Carte
Nouveaux Objets
lcône Objet Complex
INFO Niveau

ON
ON
ON
ON
Simple
Détaillé

ENTER
CLEAR

sélectionne

Noms

Gompas

Génération Carte

Nouveaux Objets

lcône Objet Complex

Info Niveau

fr7. 4.2.4 - Menu Rég/ages Généraux

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les noms.
Le réglage par défaut est ON.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher le compas.
Le régtage par défau! est ON

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher la génération
de la carte. Le réglage par défag! est ON

: permet l:activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les nouveaux
objets. Le réglage par défaut est ON.

: par la touche'ENTER'vous avez le choix entre Muttiple et
Simple. En sélectionnant Multiple pour l'lcône Obiet Complex
(lcône Objet Complex Multiole), |objet est visualisé par un
simple icône représentant les symboles d'un composant;
par contre, en sélêctionnant'SIMPLE l'objet est représenté
par tous les symboles des compasants. Le réglage par défaut
est MULTIPLE.

: sélectionne le degré d'information entre Détaillé et Base.
En sélectionnant le niveau de base, l'information obtenue par
la fonction lnfo concernant un objet, se rapporte à un caracté-
ristique particulière de cet objet, alors qu'en sélectionnant
détaillé (tnto tliveau OetainQ, cette information est enrichie
de plus amples détails. Le réglage par défaut est DETAILLE.
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4.2.5 MenuRéglagesCartographiques

Si vous sélectionnez Réglages Gartographiques'
articles s'ouvrira à la droite de l'écran:

une fenêtre avec 4

Réglages CartograPhiques

Grille laUlong
Limites de Cartes
lcônes Waypoints
Mode Traceur

ON
ON
ON
OFF

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Grille LaULong

Limites de Cartes

lcônes Waypoin$

Mode Traceur

Fig. 4.2.5 - Menu Rég/ages Cartographiques

: permet l,activation (oN) ou non (oFF) d'afficher les grilles de
iatitude et longitude. Le réglage par défaut est ON.

: perrnet I'activation (oN) ou non (oFF) d'afficher les limites

des cartes, En sélectionnant AUTO et si nous avons des
cartes avec anière-plan, uniquement les premiers niveaux
des cartes comprises dans la C-CARD seront visualisés,
d'un autre cote si nous sommes dans un niveau de carte
contenue dans la C-CARD, les quatre niveaux des cartes
seront visualisés. Le réglage par défaut est ON.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les lcônes
des Wavpoints. Le réglage par défaut est ON.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) du Mode Traceur.
Le réglage par défaut est OFF.
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Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités dê Setup
Entrée/Sortie
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Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter



4.3 REGLAGES VIDEO

SETUP
Paramétrages
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entréé/Sortie
Fix et Boussole
Mode Simulation

ENTER Sélectionne
CLEAR

Si vous sélectionnez.le-,menu,Réglages Vidéo, une fenêtre avec g articles
s'ouvrira à la droite de l'écran:

Systèmes de Coord
Fix Datum
Système Géodésique
Orientation Carte
Vecteur de Route
W(ai)P(oin)T Exteme
Echelle CDI
Page Navigation

SOG COG
DTG CTSXTE STR

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

dg mn mmn
WGS 1984
WGS 1984
Ori. Route
OFF
OFF
0.2 MN

iliilill

ul

illlll

lilli

rili

lll

lll

lllili

llll

llil.

lllllr

lill

lili

llll

lll

ll

ll

Sys_tèmes de Coord.

Fix Datum

\"

Système Géodésique

Orientation Carte

Fig.4.3 - Menu Rég/ages Vidéo

: programme votq système pr.éféré des coordonnées parmi:
ddd mm ss, ddd mm.mm, ddd mm.mmm, UTM (UTM =Universal Transverse Mercator), OSGB (OSCS}. îô ru =Time Difference). Le rfurage pàr défaut est dAa;tnr**.

: sélectionne panni 130 articles le FixDallggg ( la liste de tous
les FixDatum disponibtes peut etre ônGfiieè danJ È partie R
du manuel c-fvlAp). Le réllage par défaut du Fix Datum est
WGS 1984. e

: sélectionne le sLstèqre Gégdésique parmi 130 artictes ( ta
liste detous tes svstireiT@ues oisponioÈi peùt être
consrltée dans la partie n ou manuet çMAb ;. Le iegtage
par défaut du système géodésique est WCS iàaJ. 

-

: sélectionne l'orientation de la carte entre ori. Nord (la carte
est visualisée avec le nord vers le haut, ou ori. Route ( la
carte est visualis!-e a.vec 19 g"p bateau vers le haut ).Le réglage par défaut est ORI.NORD.
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SETUP

Paramétrages
Réglage Carte
Réglage Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

t1

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Auto Effacement
Alarme Ancrage
Alarme d'Anivée
Alarme XTE

OFF
OFF
OFF
OFF

ENTER
CLEAR

sélectionne
itter

Auto Effacement

Fig.4.4 - Menu Alarmes

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) de I'extinction automa-
tique des alarmes quand lacondition d'alarme disparaît.
Le réglage par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou règle le rayon d'alarme pour le cercle
d'ancraoe, affiché comme 0.00 MN. Pour insérer la valeur
désirée, servez-vous de la grande touche fléchée. Ensuite
appuyez sur la touche 'ENTER' pour confirmer. Le réglage
par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou rrt3b b rayon d'alarme pour le cercle
autour de la ciblg, afficfré à l'écran comme 0-00 MN-
Pour insérer la valeur désirée, servez-vous de la grande
touche fléchée. Ensuite appuyez sur la touche'ENTER'
pour confnnrer. Le @lage par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou règle la distance pour I'alarme d!écart de
route (XIà, affiché à lécran cornme 0.00 MN. Pour insérer

i'. la valeur désirée, seÂ/ez-vous de la grande touche fléchée.

"' Le réglage Par défaut est OFF.

Alarme Ancrage

4.4.1 ConditionsGénéralesd'Alarmes

Les conditions suivantes d'alarmes peuvent être rencontrées:
1. Alanne 4'Anôrage: quand le bateau sort du cercle d'ancrage, le traceur

de carte émet un bitrbip et une fenêtre apparaÎt.
2. Alarme dArrivée: quand le bateau entre dans le cercle autour de la cible

le traceur de cartes émet un bipbip et une fenêtre apparaît.
3. Alarme XTE: quand le bateau dévie de son cap avec une valeur plus im-

portante que valeur prédéterminée par I'utilisateur, après avoir c*oisi
fbption 'IAIÂRME XTE' ( voir paragraphe 4.4 ), le traceur de cartes
émet un bip-bip et une fenêtre s'ouvre à l'écran.
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4.5 Menu UNITES DE SETUP

SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Distance

Vitesse

Profondeur

sivous sélectionnez le programme unités de Setup, une fenêtre avec
trois articles s'ouvrira à la droite de l'écran:

Distance MN
Mtesse NdsProfondeur pd

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Fig. 4.5 - Menu Unités de Sefup

. sélectionne I'unité de distance entre MN = milles nautiques,
sM = milles statutaires et KM = kilomètres. Le réglage par

: défaut est MN.

: sélectionne l'unité de vitesse entre Nds = noeuds, Mph =
milles à l'heure et KMh = kilomètres par heure. Le réglage
par défaut est Nds.

: sélectionne l'unité de vitesse entre pd - pieds, FM = brasses
et Mt = mètres. Le réglage par défaut est pd.

l

,

l

I

I
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4.6 Menu ENTREE/SORTIE

SETUP

Paramétrages
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de SetuP
EntréelSortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Si vous sélectionnez l'article EntréelSortie
s'ouvrira à la droite de l'écran:

une fenêtre avec 4 articles

PORTE 1 NMEAO183

PORTE 2 NMEAO183

Format AutoPilote

Sortie lmprimante

Fig. 4.6 - Menu EntréeÆoftie

: sélectionne le format pour les données de navig-ation d'entrée

à t" poRrE 1 ( PowER et llo = ALIMENTATIoN et

ENTREHSORïE ). Par exemple pour régler la Porte comme

étant NMEAo183 ( 4800 Baud, Parité 0, nombre de bits 8, 1

Oii O,"net et Polariié Normale ), vous devez choisir 4800-

N81-N. Vous avezle choix entre (1200-N81-N), (1200-N81-l),

(4800-Ns1 -N), (4800-N81 -l), (960.0€81'N), (9600-081 -l)'

ùe réglage par défaut est (4800-N81-N)'

: sélectionne le fcf'mat pour les données de navigation d'entrée

à la PORTE 2 (GPS). Voir I'article ci-dessus'

: sélectionne le format pour la sortie NMEA, parmi oFF, 0183'

0180,0180ICDX. Le régtage par défaut est QFF'

: sélectionne la valeur désirée pour le taux de bauds pur
votre imprimante, parmi 300,600, I 200,2400,4800'9600'
Le réglage Par défaut est 4800.

PORTE I NMEAOTS3
PORTE 2 NMEAO183
Format AutoPilote
(Sortie lmPrimante)
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4.7 Menu FIX ET BOUSSOLE

SETUP

Paramétrages
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entréé/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Gorrection du Fix

Calcule Correction

Change Correction

Si vous sélectionnez le menu Fix et Boussole, une fenêtre avec 10
articles s'ouvrira à la droite de l'écran:

Gorrection du fix
Calcule Correction
Change Correction
Filtre Position
Filtre Mtesse
Passage Filtres
cap
Variation Magnét.
Variation Magnét.
Calibrer Boussole

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

OFF

OFF
OFF
500
Auto Mag.
AUTOMATI.
00.0 E

Fig. 4.7 - Menu Fix et Eousso/e

: permet I'aclivation (ON) ou non (OFF) d'afficher la Correc-
tion du système de positionnement. Si la nouvelle Correc-
tion est calculée, mais Conection n'est pas activée, la
position du bateau ne sera corrigée. Le réglage par défaut
est OFF.

: corrige automatiquement les fixes reçus du positionneur.
En plaçant le curseur sur la véritable position du bateau et en
sélectionnant cette option, I'erreur est calculée et mise en
mémoire pour sne conection appropriée sans être effectuée.

: corrige manuellement les tixes reçus par le positionneur.
Dès la sélection de cette option, une fenêtre s'ouvre à l'écran
avec les coordonnées du curseur; excercez des pressions
hautes et basses pour insérèr la valeur désirée, puis appuyez
à droite et à gauche pour déplacer le curseur vers I'endroit
désiré. Ensuite appuyez sur'ENTER' pour accepter la mani-
pulation.

lffii

|ffilr

lHll
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cap

Filtre Position

Filtre Vitesse

Passage Filtres

Variation Magnét

Variation Magnét.

Calibrer Boussole

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) du Filtre de Position.

Le réglage Par défaut est OFF.

: permet I'activation (oN) ou non (oFF) du Filtre de Vitesse.

Le réglage par défaut est OFF

: sélectionne les pas du frltre. Après sélection de cette option,

une fenêtre s'Ouvre à l'écran, vous permettant d'y inscrire la

la valeur désirée. Excercez des pressions hautes/basses sur

la grande touche fléchée pour insérer la valeur désirée, et par

deé pressions droites/gauches vous pouveziéplacer le cur-

seuivers le champ désiré. Appuyez sur'ENTER'pour con-
firmer. Le réglage par défaut est 500'

: sélectionne soit des degrés magnétiques, AUTO Mag" ou

des degrés vrais, vRAl. si I'option magnétique e9t retenue,
la variaiion est calculée automatiquement pour chaque zone

dès I'apparition de la cartographie. Le réglage par défaut est
AUTO MAG.

: ilest possible de calculer la Variation MaqnétiquP automati-
quement, AUTOMATI. ou manuellement: MANUEL. Le

réglage par défaut est AUTOhJIATIQUE.

: insère le pas de calcul de la Variation Maqnétique, sous ia
forme affichée à l'écran 00.0 E/O. Pour insérer la valeur
désirée, servez-vous de la grande touche fléchée: par des
pressions hautes et basses, la valeur augmente ou diminue,
àes pressions droites/gauches déplacent le-cttrseur de

droite à gauche. Ensuite appuyez sur'ENTER'pour
confirmer.

: après sélection de ce programme, une fenêtre Calibrer
Boussole s'ouvre.

Fig. 4.7a - Menu Calibrcr Boussole

Pour modifier la Calibration du Comoas. seryez-vous de la grande touche
fléchée: appuyez gauche/droite pour bouger le curseur et confirmer par

'ENTER', ensûite par des appuis hauts/bas augmentez ou diminuez la

valeur de l'élément indiqué par le curseur.

Calibrer Boûssole

CAP

DEVIATION

N NIE E SIE S S^^/ W N^^/

+000 +00" +000 +000 +000 +00o +00' +000
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4.8 Menu MODE SIMUI-ATION

SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
Clear pour quitter

Vitesse

Route Suivie

\

Mode Simulation

Sivous sélectionnez Mode Simulation une fenêtre avec 3 articles
slouvrira à la droite de l'écran:

Vitesse
Route Suivie
Mode Simulation

1.0 Nds
000" M
OFF

ENTER
CLEAR

sélectionne
r quitter

Fig. 4.8 - Menu Mode Simulation

: règle la valeur désirée pour la vitesse qui est affichée 1.0 Nds.
Pour insérer une autre valeur, servez-vous de la grande touche
fléchée; des pressions hautes/basses augmentent ou diminuent
la valeur; des pressions droites/gauches déplacent le curseur vers
la droite ou la gauche. Confirmez par une pression sur la touche
'ENTER'. Le réglage par défaut est 1.0 Nds.

: règle la valeur désirée pour la route suivie qui est affichée 000"M.
Pour insérer une autre valeur, servez-vous de la grande touche
fléchée: des pressions hautes/basses augmentent ou diminuent
la valeur; des pressions droites/gauches déplacent le curseur vers
la droite ou la gauche. Confirmez par une pression sur la touche
'ENTER'. Le réglagapar défaut est 000'M.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) du mode de Simulation.
Cette activation n'est possible que sivous avez introduit les valeurs
désirées pour la vitesse et la route suivie. Le réglage par défaut est
OFF
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itreChap

5
Fonctions Touches Volatiles

Comme expliqué précédemment, les 4 touches " volatiles " sont appelées
ainsi parce qu'elles peuvent avoir des fonctions différentes selon les
modes de fonctionnement. Ces touches n'ont pas de fonctions identifiées
imprimées en façade, mais I'identification
à l'écran juste audessus des toucheg
âBpuyez sur une des
fonétio n s ieTls paràIssé nt a ;
sur les touches.

5.1 EVENT ( EVENEMENT )

Avec la touche volatile'EVENT'il est possible d'insérer un Event ( Evéne-
ment ), un marqueur directement en rapport avec la position du bateau:

Position du bateau

ii
rri

\ir!- -1, i'-'
?8
ti:
il
:l

:l:t
,i

ti

:ltil

EVEHT I{ÊRK ROUTE f{0R8. . .

Fig. 5.1 - Touche volalile'EVENT' ( Evénement ).
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5.1.1 Création de la fonction EVENT ( Evénément )

Réappuyez sur la touch,q votatile 'EVENT', une fenêtre apparaît à l'écran
permettant d'inscrire un Nom et un symbole au point Evénement:

Fig. 5.1.1 - Création d'un Event ( Evénement )

servez-vous de la grande touche fléchée pour sélectionner la zone à
activer. si vous avez choisi Nom, appuyez sur la touche ,ENTER, pour
activer cette zone: servez-vous de la grande touche Fléchée pour insérer
le caractère désiré ( max. I caractères), ensuire réappuyez sui,ENTER'.
sélectionnez la pag-e de_s symbores et appuyez sur'ËtttÊR' pour activer:
une fenêtre apparaît à l'écran avec 16 symboles difrérents. A I'aide de la
Eaqde touche fléchée sélectionnez le symbole désiré et appuyez sur
'.El'l.TER'. Appuyez sur la tg,uche. voratire 'n-cceprE': un symoàà âpparaît
à l'écran qui marque la position du bateau:

tlfrili

llffi|il

lill

1iltl

1il1

il1l

illl

ill

ml

lfrr

|mll

Itl

lml

nl

ill

Htl

m

m

9inulale
43"9A.767N

o\ao 13.382E
506: 32.8 KLs
cOG: 12Ao N

DST: 6.346 Nm
BRG:336. N

Curgor:
430A6.527N

atoogg.673E
H""", IiûlElTFE sg.rbol: 4

43"OA.762N
aTao 13.31 1E

{ ).w Lo reltst
ENIER b edit

P0lllïSr 000 tPTr 79,0 Ft
TRtr(llltil OFF l{en, ?ir lû0

RUTOPILOT OFF
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Symbole
Evenement

En plaçant le curseur sur le symbole Evenement, une fenêtre s'ouvre
donnant I'information concemant la position du point utilisateur:

Fig. 5.1.1a - Création d'Evenement (ll)

Fig. 5.1.lb - Evenement avec fenêtre d'information
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5.1.2 Fonction de SUPPRESSION D'UN EVENEMENT

Pour supprimer un Evenement, placez le curseur sur cet évenement: une
fenêtre d'informations apparaît à l'écran. Ensuite appuyez sur la touche
volatile 'MARK suivi par une pression sur la touche volatile 'EFFACER';
l'évenement disparaît de l'écran.

5.2 MARK ( Marquage )

A I'aide de la touche volatile 'MARK', il est possible de placer un point de
référence, appelé Mark, à la position du curseur.

5.2.1 Fonction de création d'un MARQUAGE ( MARK )

Position
du curseur

+t

L IST CRERTE DELETE ftoRE. . .

Fig. 5.2.1 - Création d'un Maryuage MARK (l)

En appuyant sur la touche volatile 'Pl-AcER', une fenêtre apparaît vous
permettant d'insérer le Nom, le symbole et les coordonnées du point à
marquer.

S inule tc
42"39.954N

otloag.aggE
SOG: 32.O KL=
c06: tzg" 11

To Curgon

DST: 45.88 Nm
BRG: 3A5' Fl

Curgor I

430A6.229N
atoo 88.683E

P0]tfi$! 00t 0Pir 72,8 t..
Tft1frll'l0l OFF fien, Zl IB?

ÊUÏOPILOT OFF

l,|js lg4
l--r++.{2.O Hrl
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Fig. 5.2.1a'Création d'un Marquage (MARK) (ll)

choisissez la fonction désirée à I'aide de la gran{e tquche fléchée. si vous

àu"i Jef"ctionné Nom, appuyez sur la touche 'ENTER' pgyr- éditer cette

fonction: avec cette gian'O'e iouctre insérez le caractère désiré ( max' 8

caractères 1, suivi-à'rine pression_sur la touche'ENTER'' Sélectionnez la

ton"tion Sy'*Uote et predser'ENTER' p_our l'éditer: une fenêtre avec 16

.V*Uài"t ôitferentJ apparaît à l'âxan. Servez-vous de la grand.e touehe

àêénê- pori déterm'in'er le symbole désiré et applygl-qur. 'ENTER''

Séfectionnez la zone des coordbnnées, appuyez sur'ENTER'et utilisezla

àr""àê-tàucne fléchée pour insérer les valaurs désirées. Ensuite exercez

inË pt"ttion .ut la touihe volatile ACCEPTE: un symbole apparaît'
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Symbole de
Marquage

L TSÏ CREÊTE DELETE HORE. ..

fftt

illl

tll

ttl

tll

til

tll

tt

iltt

ilti

ffii

ffit

ffiti

a(:
Er*r€l'll'll

!
:

:

Quand le curseur est placé sur le symbole de MarcLuaqe, une fenêtre avec
des informations s'ouvre:

ffili

ffili

iilffil

[ffill

mIi

lffili

'ml

il1ffiI,

42031.453N
01 1 0 19.23AE

SOG: 32,O KLs
CO6: t21o f4

To Curson
DST:66.44 Nm

,ïBR6: 3060 1"1

Cursor:
43" 14.892N

at@" 06 .2988
P0ll{lS: ttl2 0PTr n,2 Fi
T$lfrl|.tt: SF lhn, Ir ltû

RUIOPILOT OFF

Fig. 5.2.1b - Création d'un Marquage ( MARK) (lll)

5 lnu lats
42039,011N

4110 22.5658
soG: 32,O KLs
C0G: 12Oo l'l

E T{RRKI

43'Og. Z58H
910'08.724E

DST: 65.18 Nm
BRG: 3940 tl

Cursor:
43"66.148Ngtao a8.6aaE

PtllffS: 002 oPI: 79'9

TRffC{llË! oFF }len, T: 100

HUTOPILO' OFF

'" "" 1 
"""""' i

[za,...-.I !

-i-J Itf " iu .i 'ïr'.l"iith. \

LIST CRERTE DELETE HORE.. .
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5.2.2 SUPPRIMER la Fonction MARQUAGE ( MARK )

Pour supprimer un marouaqe (Mark), placez le curseur dessus: une
fenêtre avec des informations apparaît à l'écran. Exercez une pression sur
la touche volatile 'EFFACER': une fenêtre s'ouvre demandant la
confirmation de la suppression. Sélectionnez "OUl" ('YES") et appuyez sur
'ENTER': Le marquage disparaît de l'écran;

5.2.3 Fonction de MODIFICATION ( EDITION ) D'UN MARQUAGE ( MARK )

Pour éditer ( modifier ) un Marouaqe, placez le curseur sur celui-ci et
appuyez sur les touches volatiles AUTRES' et 'MODIFIE'. Une fenêtre
d'informations sera visiblme à l'écran par dessus le Marquaqe existant:

" Fig. 5.2.3 - Edition ( Modification ) d'un Marquage

ll est possible de modifier I'appellation, le symbole et les coordonnées du
Marquaoe- existant. Voir le paragraphe précédent 5.2.1.

5.2.4 Fonction DEPLACEMENT DU MARQUAGE

Avec le traceur de çartes, vous avez la possibilité de déplacer à l'écran
des MArouaoes déjà présents, et de les bouger vers une nouvelle position.
Placez le curseur sur le Marouaqe actuel et appuyez sur les touches
volatiles AUTRES' et'BOUGE .
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iltl

illl

ffil

Fig. 5.2.4 - Fonction Déplacement ( Bouge ) du Marquage (l)

ll est maintenant possible de déplacer ( bouger ) le Marquage ( avec son
identification ) au travers de l'écran pour le situér a un nouvel
emplacement. En déplaçant le curseur à I'aide de la grande touche
fléchée, un traît en pointillé relie le Marquaqe à ra nouvâb position à
l'écran:

ml

tl

ffil

ttt

ml

|m|l

rm|i

lffil

ffit

ffit

ffit

tfrlt

'iltl

iml

iffitt

mli

ïml

5 }IRRK1

43.86.258H
gLg"E8,7Z4e,

EDIT |tovE FIND HORE. ..

5 lnu late
42'26. g65N

411029,63AE
506: 32.O Kts
C06: 126o f'l

ïo Cursor
DST: 71.38 Nm
BRG: 3A3o 11

Curgor:
43005,347N

atao gg.51gE
PolilTs! 0û2 DPT: 76,7 Ft
TRtlCl(lll6: OFF llen, T: 100

RUTOPILOT OFF

!l6s t984

l-.r-r-+{2, o H.î

56 Fig. 5.2.4a - Fonction Déptacement du Marquage (tt)

lffil



I

l
I

I

l
I

l

l

l

I

I

Appuyez sur la touche volatile ACCEPTE' pour confirmer la nouvelle
position:

Fig. 5.2.4b - Fonction Déplacement du Marquage (lll)

Le Marquage est placé sur la nouvelle position, " l'ancien " MAIgUggg reste
visible à l'écran mais prend une couleur grise jusqu'à un nouveau
retraçage de l'image à l'écran.

5.2.5 Fonction TROUVER UN MARQUAGE

Vous pouvez un Marwaoe à l'écran si vous connaissez son descriptif.
Après avoir appuyé sur les touches volatiles'AUTRES'et'TROUVER', une
fenêtre s'ouvre à l'écran:
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Nane: EUENN1

é,irîi tB !a'll"t

i,it Slrrrulate
420 22. 365N

011 0 4g.24BE
506: 32.O KLs
COG: 128" F,1

To Curson
DST:85.67 Nm
BRG:346o H

gursor r

43013.044N
4700a6.125E

P0IMS: 002 OPTr 61,9 r;
TRffC|(ltl6t 0FF lleil, lr 1æ

FUÏOPILOT OFF

lr6s l$4
l-r+.r-.|2.6 Nn

Fig. 5.2.5 - Fonction pour Trouver un Marquage (l)

A l'aide de la grande touche fléchée, insérer le Nom désiré et appuyez suf
la touche 'ENTER'. Par exemple, si le Nom est MARK 1, le curseur se
déplacera sur ce Marouaoe et une fenêtre s'ouvre à l'écran:

.\És6

\
\

(q( \

t"'-iu- \
i\\/\

ilil

ililt

EDIT f{uuE FIHD

l,lts 1984

FH-+{Z.8 Nn

t,loRE...

it
It

ll' tl
iit!

. .. .-.........t.i.

+l+ 1.I

I
I
I
!
I

,.---..*-.:.---.----

.È HFRKI

430 12.416N
gla't3.26ZE

S lr'tu lât e

4?o29.495N
a770 44.5458

SOG: 32.O KLs
c06: tzao H

Fig. 5.2.5a - Fonction Trouver un Marquage (ll)
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rst

Liste dES POINTS UTILISATEUR

Après avoir appuyé sur la touchq volatil,e 'LIST', une large..fenêtre s'ouyre

dônnant Oès 
tiàtormations 

concernant tous les points utilisateur rnis en

mémoire I llliq uâqer, Evene$er1ts et Pgi nts .dg destinalion: ( Waypoints)'
Chaque ii -iquêæymbde, 

fidentificateur, la Latitude et la

Longitude,-rà-Oi.t"nte et b Câp vers le.curseur ( en mode Routage ) ou

vers la position du bateau ( en mode Navigation )'
En faisant défiler la liste au rnoyen de prêssions hautes et basses sur la
grdô buche fléchée, vous potivez.sétectionner le potn! utilisateur désiré.

5i cette pàgè *rprend plus be I points utilisateur, la liste continue sur les

pages suivantes;

Coordonnées du Curseur
(Routage) ou du bateau
{ en mode navigation )

Symbole graPhique
d'iffiification

Genre de Point utilisateur
{Marquage, Evenement,
ou Waypoint )

Position point utilisateur

Distance et CaP du curseur
(Routage) ou de la Position
du bateau (mode navigation)

vorR

TROUVER

EFFACER

Fig. 5.2.6 - Lisfe des Pornrs uil,lsateur

: Msualise te point sêlectionné. Après avoir app-uy.é sur la tguche volalile

'VôtR' le trabur de cartes quitté |a Liste des Points ,Utilisaleur et retrace la

. carte affichant le point sélec{ionné et le cufseur ptacé pardessus.une
fenêtre devient vibiUte contenant les coordonnées, le symbole et I'identi-

i...fication du point utilisateur. Afpuyez sur'CLEAR' pour quitter ce program-

me.

.: trouve le point désiré dans la page. Après une.pression sur la tguche vo-

IdC +RôUVER', une fenetre appagî! nermettant,d'insérei le Nom. Aqrès

fFsollicitation de la touctre'EhitER' le traceur affichera le point désiré.

: supprime le point sélectionné. Après une pression.sgl la lgu$te vgla"[!g

'gÈËRCgR', un message d'avertissement est affiché à l'écran.

sélectionnez oul et appuyez sur'ENTER' pour confirmer la suppression.

: supprime tous les points utilisateur existants. Après une pression sur la
' 
t-oiinèluôr"tir" EFË. TOT, un message d'ry.91El9ment est afftché à

i'$Arclectionnez OUI et appuyez sur'ENTER' pour confirmer la

SupPression.

DsI r|d æE froi Ctr.û:

NRtlE: TVPE: LRT/LON: -DST/BRG:

5.2.6 - lisfe des Poinfs Utilisateur

EFF. TOT



illl

ffil5.3 ROUTE

La touche volatile 'ROUTE'vous permet la gestion d'une route. et la mise
en place des ooints de destination ( Wavooints ).

5.3.1 Fonction SELECTION D'UNE ROUTE

La touche volatile'CHOISIR'vous permet de sélectionner une route (trajet)
. que vous voulez éditer. Après une pression sur cette touche:

ttt

ffil

tl
t|
ttl

ttr

Hll

iltt

iltt

ffiti

mil

ilti

mil

lilll

mil

|nl

mll

lffill

Fig. 5.3 - Touche volatile'ROUTE
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S inu late
42'12,246N

@t2" 43.367E
S0G: 32.6 KLs
coG! !28o l,l

To Curuor
DST: 106.6 Nm
BRG: SOOO N

Curtor:
43086.297N

.---'r! @o90 58.368E

iiosiia4ii0sti06l,as7_**{"-***.r.1 sB_l_+ Bt
I lt'i 1s

| .t' i .r.'
lt'-.rri#

...,..1 ,-1,,Æ\,,,)

REVERSE. EDIT NOTES

P0lftïsr 005 oPTt 68,0
TRfifliltJ6: tFF ileil, ,il l0B

RUTOPILOT OFF

Fig. 5.3.1 - Fonction sélection d'ttne Route (l)

Par des appuis hauts et bas sur la grande touche fléchée, sélectionnez le
numéro d'ordre ( de 1 à 20 ) de la route désirée, et confirmez par une
pression sur la touche 'ENTER'. La route retenue, affichée à l'écran par
des segments droits, Se centrera à l'écran. Le curseur Sera placé au-
dessus du ooint de destination central de la route:

:\::t
i'.

i',
i iJ-é

li r'*..-.-..-..-.Ls:-
!

Éiô i.......--..............

S inu lete
i 4?" 1A.8A3N
i 9L2046.689E
isoG: 32.8 KLs
icoG:729o I'l

D, iDSt: 189.0 Nm
BRG:3A6O N

x 1{PT0O4

43. 14. 953N
gtB.ga.78zE

Past 4.449 Flt'l

To End 8,879 Hrt

SELECT EDIÏ DELETE REPORT

P0lf{Ts! 005 BPT: 61,5 Ft

TRflCKlll6! OFF llen, h 100

RUTOP ILOÎ. OFF

Fig. 5.3.1a - Fonction de sélection d'une Route (ll)
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Fonction ROUTE INVERSE

llest possible de suivre un plan de route en sens inverse par une pression
sur la touqhe volatile 'INVERSE. Une application typique de l'inversion
d'un plan 9e ææ conceme le retour veÉ.b point de déBart du voyage,
même plusieurs jours après I'anivée à la destinàtion finale.
Après une pression sur la touche volatile INVERSE', une fenêtre s'ouvre à
l'écran pour vous signaler que la direction de la route sélectionnée a été
inversée: le premier ooint de destination devient le demier et vice versa.

Fonction EDITION des NOTES

rilil

ffitti

iltr

ffiit

iilll

tffill

lilll

ffilt

itl

ffitt

ffiit

qoyl modifier les notes concemant la route ( date et heure ) qui sont
visibles dans la fenêtre "sELEcTloN RourE", appuyez sur la touche
volatile'NOTES'; une sous-fenêtre apparaît:

i,. Fig. 5.3.1ô - rVofes d!édition

A I'aide de la grande touche fléchée vous pouvez insérer la date désirée
(IirlM.DD-YY = mois, jour, année) et irheure (HH:MM). Appuyez sur

"'ENTER' pour confi rmer.

5.3.2 Fonction EDITION D'UNE ROUTE

Pour modifier une route sélectionnée ou pour créer une nouvelle route,
appuyez sur la touche volatile'MoDlFlE'. Vous verez l'écran suivant:

ml

fiffi1

nilill

]nilill

lnffiil

i:il1

ill

lml

tnil

i i Slnul.t.
t . I i 42'g8.gg4N
"t i' I i Ot2'16. B48E\).. i isoe t 3z,o KLs. ! iC06: t28o l'1

I i To Cut soF
., srccrir Di !DST: 112.S Nm
i-*]-...,.t:-::-iBRG: 3a4" M

', i ".oT. -------Éil;;Ë;3-
i | \i 43o'tÊ- 3?ÊN

Cursor:
430 16.326N

483057 ,295E

Hotes: mm-DD-YV HHI I'tl,l
a l -? to .dit
E|IïER to rcc.et

t,l 
imttitsr gBI oPT: is,s Ft

1,. iTRf,Cltltl6r oFF 
F-r,j'_100i ! FUTOPILOT OFF

07
08
09
18

REUERSE EDIT HOTES
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FONCt|ON AJOUTER UN POINT TOURNANT OU POINT DE DESTINATION

Appuyez sur la touche volatilg AJ-OUTE'goy1 in991er un wavpoint (point

tc,linânt ou poinlde- n) à I'endroit identifié par 19 cupgqr ( si la

ioute existe,'le tr>int de destination ( Wayooint) sera positionné à la fin de

la route.

i.r*i -I". :

i; r .'"""i........
|,,^^i _, | ',.;

HOVE IHSERT RE}tOUEgDD

S lnulaÙe
42"88.984N

ot20 1 0. 848E
sOG: 32.8 Kts
c06: 72go l'1

To cursor
DST: 117.9 Nm
BRG: 3O4o l'1

Cursor:
43016.326N

g,89" 57.295E
PoitlTSr 005 tPI: i5,5 Fi

TRfi0ills; [tF kn, h lgg

FUTOPILOl OFF

Fig. 5.3.2 - Fonction Edition d'une Route

--- HouE -) f lHsERr I f REHouE I:

I liu lâtr
42098.984N

6120 18.848E
soG: 32.O KLs
coG: 12ao I_

BR6: so4' f4

t

43016.326N
a99"57.295E

Fig. 5.3.2a - Mise en place d'un Point toumant o



ill

tt
tt

rtil

ml

Itr

HI

ill

ffit

ffil

lHll

ffiir

itili

lilt

[il

ilil|

ffit

ffitr

lmi

llffill

l ffil,

ll faut continuer la séquence du déplacement du curseur et la validation
par une pression sur È touche volatile'AJOUTE'pour créer la route. Un

segment'reliant te nouveau pg!fl!-ç[g !es!!lg!!on au point préédent de la
route, apparaîtra et un point cerclé indiquera le point de départ de la route.

Fig. 5.3.2b - Planification d'une Route

Fonction de DEPLACEMENT D'UN POINT DE DESTINATION

Le traceur de cartes vous donne la possibilité de déplacer à l'écran des
ooints de destination existants et de les replacer à de nouvelles positions.
Pour déplacer un tel ooint toumant ou point de destination placez le
curseur sur le ooint existant et exercez une pression sur la touche vola:
tile'BOUGE':

RDO t{ovE

420?8.984N
9120 10.848E

SOGI 32,6 KLS
C06: 12Ao N

To cursor
DST:117.9 Nm
BRG: 344" Fl

Cursor:
430 16.326N

3,a9057.295E
f0lllTSl gg5 gn1: 75,5

TRfiCKIIST OFF Hen, Z! 100

RUTOPILOT OFF

6,4



&, o"...... i - ---*i:8Ê, rtrârt 5i'

.. I i'' 'i i CHRRT IH6\l\ i {: -.' i Slnulate

:li;: t i Pol|lTSr 009 oPTr 61,4 tt
i-- ' I iTRfifKlll0! trF l'len, ,l: 100

L \4a<:

\. \ : x i rocurson.1- ....."pce \, : yé1ooe |DST:4.S79 Nm
HP rqpg \,. i ,v T iBRG: 221 " t'1

4\'i fflI-ær'-
\- \ iiHPÏoo3 I ! 45o14.A85N

--',i;-rao-;- ' -"-t-.:j-* --*-Ï -.-_-i AA9 '54. 53AE

âUTOPILOT OFF

IHSERT

x l.tPT008

43'1.1.026H
o99.50.4878

Past 29.42 Hn

To End 3.959 Hn

ilx
i,/i,/
iÉ. t. oe\

4 /.1
i," ,y'*

to\nse
'É!6

\.ræ'. 
1

il
./l

!r6s 1984

l+++{2.8 Hrl

Fig. 5.3.2c - Fonction de déplacement d'un Waypoint (i)

ll est possible de déplacer un ooint toumant ou ooint de destination et le
situer à la position désirée. Quand vous déplacez le curseur au moyen de
la grande touche fléchée, vous verrez à l'écran une ligne en pointillé reliant
le point tournant à la nouvelle position. Voir ci-dessous.

\, lrolr Grgon:

IHSERT NEHOVE

S inu lôte
430 15. 8A3N

849"58.2A6E
SOG: 32.O KLs
coGr tzgo 1.1

o CursoF
13.41 Nm
2610 N
Curgon:

43013.687N
oo90 4a. a52E

POI|{TSI OO9 IPTI 68.3 FI
TRtrKIIIGI OFF IEr. TI Iffi

ÂUTOPILOT OFF

Fig. 5.3.2d - Fonction de déplaeement d'un Waypoint (ll)
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ilru1

iltt

Choisissez la nouvelle position et appuyez sur la touche'ENTER'. A l'écran le
ooint toumant est situé à la nouvellè'position:

Fonction d'lNsERTloN d'un PotNT TOURNANT ( wAypotNT )

ilt

,il1

ill

ilt

ill

ilt

ill

tl

rtl

ffilr

lnl

,nil

rttl

H|

tltl

lilll

lm|i

lililli

lill

ll est possible d'insérer un point tournant entre
existants d'une route en plaçant le curseur sur un
appuyant ensuite sur la touche volatile'|NSER,:

deux points tournants
segment de route et en

â H ÀL 0 E

x |{PÎoOE

43.13.35?H
9tt9.40. gSzE

PasÈ 35.13 Hn

To End 5.837 Hn

430 14.377N
874o97.545E

s06: 32,A Kts
C0G:126" l'1

430 13.607N
aa90 4a. a52E

P0lllïSr 009 tPTr 79,5 Ff
ïRffillJ6! OFF llen, T: 108

FUTOPILOT OFF

) oit t.
/ 'És6

ti+
,ji

.€e 00

l/*
I.i r

,i?'Lt,oii : ,'.4i I.' l[+,| (l !li,+,!\ \l nii
. .l\-.-i+i:::::\,r.j

!10vE

Fig. 5.3.2e - Fonction de déplacement du Waypoint (ttfi
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FIG' 5'3.2f - Pasitionner un Point toumant entre deux points existants (t)

\9 ligne entre deux points .toumants se transforme en pointillé, ensuite ondéplace le curseur vers- la- nolGlle poiition. ôuano le curseur restestationnaire polJr une à deux secondes, r" tiàii oË naison ,' s,étirera ,, etdessinera.une ligne en pointillé entre le dérniei oJniioumant et le curseur, etune autre ligne pointiilée entre re curseur et te pffiurnant suivant:

I

H0vE IHSERT

S inu late

,îâzâ3: i?âÈ
=i888: 

'trâro 

Kts

16.84 Nm2goo r,l
i Cursor:
i +so 15.319N

8A9.43. 352E

RETIOVE

,'ii.Y; Ii i',\!; l
' : \!. I

.l
i i----..-J"
r.. l:ole Gorgonr

HPTOg5

FDO

Fig. 5-3.29 - Positionner un point toumant entre deux point existants (tt)



Aussitôt que vous avez positionné le curseur à la nouvelle position, appuyez
sur la touche 'ENTER' ( une pression sur la touche 'CLEAR' annule cette
fonction ):

S inu l.tg
43025.387Ni I 009o38.328E

illl

tl
iltr

ilt

ttr

tll

ilt

ttt

iltr

il1

iltr

tl
ttt

ill

tt
ill.

Htr

Itl

il]

lmll

illi

I
i
I

,) (t{

-/ ll.'

\ r',
..rZe. ' Jsoe t 32.0 Kts') ,lcooz!2a" F1
i;.--..---."- --"--.-i ?- 

^' 
r--^-

REPORTDELETEEDITSELECl

Fonction de SUPPRESSION d'un POINT TOURNANT

Vous pouvez supprimer un point tournant d'une route active indiquée par le
curseur. Pour supprimer ce ooint tournant il faut situer le curseur dessus:

To Cu|.3or
DST:7.259 NM
BR6: 126' l'l

CuFaor:
43"21.261N

gg90 46.494E
P0lllTS! 010 0Pir il,8 Ft

TRfiCKIllGr oFF flen, h l8û
RUTOPILOT OFF

llts t98{

F+-F{-12. g H'r

Fig. 5.3.2h - Positionner un point toumant entre deux points existants (lll)
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S inu lat e

43 " 23. 667Ngag'42.3248
jSOC t' 32. 0 Kts
c06r tza" l,|

To Cursor
10.24 Nm
190 0 

l'1

P0lilISr 810 tlPT! 60.1 F

TRffill6l SF lle|4, Xr l0B

FUTOPILOT OFF

r ÊDD HOVE INSERT NEHOVE

x nPloo8
45.13.637H

oot'48. o9zE
P.st 55.13 Hn

1o End 12.41 Ntt

Csrtor:
43013.556N

gag" 48. tAzE

Fig. 5.3.2i- Fonction de suppression d'un point toumant (l)"

Exercez une pression sur la touche volatilg 'EFFACE': le trait reliant le point

tqrn-*t et le point précédant est supprimé, le trait reliant le oointloqr?Ent et

ie p-olnisuivaht esi aussi supprimé, et un nouveau trait apparaît à l'écran

énire le point toumant préceàànt et le suivant. Le point tourla?nt supprimé

ieste viiiOl-n'teinté de gris jusqu'au moment où la carte est

redessinée:
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tl.

tt
ttl

tr

tt
rtt

tt
lll

il
rtl

ilt

5.3.3 Fonction de SUPPRESSION D'UNE ROUTE

Pour supprimer une route active, appuyez sur la touche volatile'EFFACE'.
Une fenêtre s'ouvre à l'écran: sélectionnez OUI pour conftrmer la suppression
( autrement NON ) et appuyez sur'ENTER'. La route reste visible à l'écran

teintée de gris, iusqu'au moment où l'image est redessinée.

5.3.4 Fonction RAPPORT de ROUTE

Pour afficher un rqnRqrt !9s^{o1nées se rapportant à la route activée, appuyez tll
sur la touche volatile'RAPPORT':

nl

tt
tl
nil

lfl

t1,

Itll
7A

... oaÏI!'î.]

43022.237N
aa90 45. 68 1 E

SOG: 32,6 KLS
COG: t7go l'1

To Cursor
DST:9.583 NM
BRG ! 246" f4

Cursor:
43" 13. 555N

ga1" 49, rgzB
Polllïs! 009 0PTr 65,i Ff
ïRflCKI|16: OFF flen, Ir 100

RUTOPILOÏ OFF

l|65 198{

l#r-12.0 Nn

RDD flovE IHSERÏ REHOVE

Fig. 5.3.2t- Fonction de suppression d'un point to:umant (ll)



Ëonsommation horaire de fuel

{oentification du Point Toumant

Fosition du point toumant

Distance et cap entre un point
icumant et le point toumant
orécédent

Distance totale ( Distance à
compter du premier point
toumant cle la route )

Durée estimée en route
{ à compter du premier point
toumant de la route

Consommation de fuel entre
le point toumant et le précédent

Fig. 5.3.4 - Rapport des données de la rcute

ll est possible de modifier les valeurs de la vitesse et de la consommation de

fuel, én sélec{ionnant la zone coffespondante au moyen de la grande touche
fléchée, suivi d'une pression sur la touche'ENTER'. lnsérez la valeur désirée

au moyân de la touine fléchée suivi d'une pression sur la touche 'ENTER';

A l'aid'e de la grande touche fléchée vous pouvez sélectionner une autre
page.

O1 OHTR REPORT
)ruEl FLor{ 74.@/Hr

.tJ. I L?oïllor0F2.{rrE

EI:E?iË Z")v'f 2.{e r^

001: tt:34

002: O8: .lJ

Ug:l:3tr36

goJ: EZ : 1l

gû{ r 3a: Zo

4.4.189

tJ. J rt
2L,46É

2:. JZS

J8.7rO

,16, 868

5.4 PAN ( CENTRAGE )

Avec les touches volatiles 'AUTRES' et 'PAN' il est possible de sélectionner

|afonctio;ffi;t'aæ);e||evouspermetde-centrerà|'écransoit|a
position du bateau, soit le cufseur, soit une position éloignée;
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ffill

r#1i

rilli

Hlt

tti

ffii

Itt

rmi

iill

ffil

ffiii

ffit

[tr

;nl

mr

;ffi1

tt

ffii

ffii

mi

il[

OE

\

\\
I

n il ert
t

Fig. 5.4 - Fonction Pan ( Centrage )

Appuyez sur la touche volatile 'FlX'( position reçue au moyen du GPS):
l'écran sera redessiné, et la position du fix se situera au centre de l'écran:

--*----i/'-*

5.4.1 Fonction PAN : GPS

P0ll1ISf 009 0Pï: 76,7 Fl
TRflCKlllGr fF ilerlt, h 108

RUTOPILOT OFF

S inu late
43019.234N

969052.7328
SOG: 32,@ KLS
C06r 12go 1.1

To Curuor
DST: 9.338 NM
BRG: 9480 t4

43025.644Ngtoo a2. 1328

i- r-\I I l{Pr

PRN TRFCK TOOLS ltoRE. . .

S inu latg
43077,624N

8A9056.481E
s0G: 32,O Kts^1coG. 72go n

DST:8.961 NM
BR6; A290 N

Curaor:
43025.644NgtCIooz,l32E

P0ltlïs! ffi9 0PT: ii,I Ff

TRffCKI}|G: SF tlen, ?: 100

RUÎOPILOT OFF

llûs l$4
l-{+.12.6 Hrl

GPS CURSOR RE}IOTE

Fig. 5.4.1 - Programmation de Ia fonction Pan (ll)
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5,4.2 Fonction PAN: CURSEUR

Appuyez sur la touche volatile'CURSEUR': I'image à l'écran se redessinera,
le curseur avec I'endrôit que vous désirez voir se déplacera vers le centre de

5.4.3 Fonction PAN: COORDONNEES

Appuyez sur la touche volatile 'COORD': ii est maintenant possible d'activer
la fonction @ ( centrage ) autour de ceordonnées préréglées;

Fig. 5.4.2 - Progrcmmation de la fonction PAN (lll)
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illl

illl

Fig. 5.4.3 - Fonction PAN autour de coordonnées

illl

illl

illi

nll

tt

nili

illi

tll

tl

illi

tl,

nil

tr:

itl;

itil

nl

lltl

lill

ml

43012.894N
o[a" a7.3A1E

". lsoG: 32.6 KLs
"-ï-|COGz 72Oo 11

To cursor
DST: 24.27 NN
BRG: 297o t'l

CurgoF!
43023.744N

969037 ,4448
Els " 23 .70AN

agg"37 ,4448

I )-' to .dit
EtlïER to .cc.Pt

PolilTs: 009 0PTr 68,6 F

TRflCKIfIûr gPP 11glt, l! 100

FUTOPILOT OFF

lrGs 1984

ffilz.tl iln

5.5 TRACE

Au moyen des touches volatiles AUTRES' et 'TRACE' il est possible de
sélectionner les fonctions de trace (traçage ):
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43'19. 285N
@a90 47.675E

SOG; 32.6 Kts
c06: I2g" Y

Ts Curaor
DST:12.66 NM
BR6:340o N

43025.665N
aa9'32.589E

P0l|lTSr 009 tPT: i9,3 Ff

TRflCKI|10! çP 1çs, ilr 100

RUTOPILOT OFF

COHF IG DELETEgfi

Fig. 5.5 - Fonction Trace

5.5.1 Fonction TRACE: ON (OUl)

par des pressions sur la touche volAtile 'ON/OFF' vous PoYvel activer (ON)

.ouoééai"er(oFFitarmseTme,moiredelatrace.||n'estpaspossib|e
d,utiliser la mise en mémoire d'une trace si vous ne recevez pas un fix

valable. Le r{;lage par défaut est ON'

5.5.2 Fonction TRACE: EFFACER

Appuyez sur la touche volalile 'EFFACER' pou.r supprimer la trace mise en

*?iînôii". tpresffiEffisur lq touche volatile'EFFACER" une fenêtre

appârait à i'écran: iétectionnez ON Èour confirmer, ou OFF pour avorter

l'effacement.

5.5.3 Fonction TRACE: CHAHGE

Appuyez sur la touche volatile 'CHANGE' pour sélectionner le menu de

Réglage de la Trace:
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itll

tîil1

Itil

iltt

TRACE

ACTIVE

VISIBLE

TYPE ( motif )

EFFACE TRACE

PASSAGE

TEMPS

DISTANCE

Fig. 5.5.3 - Menu réglages Trace

: Sélectionne la trace à activer [ 1 à 5 ]. Le réglage par défaut est 1.

: Active (ON) ou désacfive (OFF) la visualisation de la trace
programmée.

: Active (ON) ou désactive (OFF) la visualisation de la trace antérieure.
Le réglage par défaut est ON.

: Sélectionne le motif désiré pour la trace sélectionnée.

: supprime la trace sélectionnée.

: programme le type de trace mis en mémoire, DIST ( le traceur de

brtês accepte ia mise en mémoire d'un fix même quand la distance
de la demière positionmémorisée est plus grande qu'une distance
prédéterminée) ou TEMPS ( le traceur de cartes est en mesure de
mémoriser un frx audelà d'un temps défini ). Le réglage par défaut
est TEMPS.

: Quand la fonc{ion trace est activée et que le type de mémoire de la

trace est TEMPS, le traceur de cartes est en mesure de mémoriser
un fix après une durée déterminée, à sélectionner parmi les suivantes
I sec, 5 sec, .|0 sec, 30 sec, I min. Le réglage par défaut est 1 sec.

: Quand la fonction trace est activée et que le type de mémoire de la

trace est DISTANCE, vous pouvez mémoriser un fix quand la distance
Oé ta demière position enregistrée est plus grande que la distance
prédédertimée, à sélectionner parmi les suivantes 0.01, 0'05' 0.1, 0-5,

1.0, 2.0, 5.0, 10.0 Mn. ( L'unité de distance est sélectionnée
paramétrage général + sélection des unités + Distance, voir par. 4.5)
Le réglage par défaut est 0.01 Mn.

lfti

Itil

tilt

ttt

ill

ill

tmI

tl
itl

ill

ill

lili

ïil|l

2t

E lnu late
430 17, g94N

gg90 50. 936E
soGr 32.O KLs
coG: 72Ao H

ÊCTIUE
UISIBLE
PÊTTERN
DELETE TRHCK

STEP BV TII'IE
TII'IE STEP 1 sec
DISTRNCE STEP g.gt Nm

POINTS FREE sagg

-v !o talacg
EtllER to .cc.Pt

DST:15.41 NM
BRG: 3gO" l'1

Cu|"sor:
43"25.685H

6A9032.584E
P0lllTSr 089 trT: 6?.8

TRf[KI]16: OFF ]len, l: lffi
âUTOPILOT OFF

l|ËS 1984

1+.+IZ.O Hr'l
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FOINTS LIBRES : lndique le nombre de points de trace disponibles. Le réglage par
défaut est 3000.

5.6 A-B

Avec les touches volatiles AUTRES', 'DIVERS' et 'A - B', il est possible
d'activer la fonction Æ' qui vous permet de déterminer rapidement et
facilement les mesures de distance et cao entre deux points.

' Fig.5.6-TouchevotatiteA-B(de-à)

5.6.1 Fonction'A - B: PLACE

Pour activer la fonction A - B placer le curseur sur la position désirée et
appuyez sur la touche volatile 'PLACE': un point "A' apparaît à l'écran
identifié par une croix:
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Fig. 5.6.1 - Situation du Point " A "

Déplacez le curseur vers une autre position et réappuyez sur la touche
volatile'PI..1ACE': un " B " apparaît à l'écran identifié par une croix:

Fig. 5.6.1a - Sîtuation du point " B "

Les deux points sont reliés par une ligne droite, une croix identifie le début et
la fin de la ligne'A - 8". Si vous placez le curseur sur le point "A'9u "8", une
fenêtre apparaît à l'écran indiquant les valeurs de distance (DST) et çaP
(BRG).

il11

ill

till

tffil

rilll

ill

ilt

ffit

tt

ilt

tt

ffit

ffit

ffit

ffit

mr

ml

lnii

ffit

M.
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g.6.2 Fonction FR(OM) - TO t DE 'A l: EFFACEMENT

Pour supprimer les points " A 't et " B " ainsi que la ligne,

touche volatile'CLEAR'.

appuyez sur la

5.7 Vntvt ( Variable Range Marker )

Au moyen des touches volatiles 'AUTRES', 'DlVERg' et VRM' il est possible

de choisir foptiotffiU:i signifie_ Variable Range Marker ou cercle

pouvant mesurer une distancé. t-e-VRM comprend donc un cercle dont le

iàion peut être déËrmilélal t'utitisateur. Daris le mode Navioation Cest la

position du bateaJ;;i ; i*u" dans le centre du cercle, et dans le mode

il,outaqe Cest le curseur qui se trouve au centre'

Fig. 5.7 - Touche volatile'VRM'

5.7.1 Fonction VRM: Nouveau

Exercez une pression sur la touche volatile'NOUVE' pour créer un VRM'

Un cercle s'inscrit à l'écran:
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Fig. 5.7.1 - Réglage du VRM (l)

5.7.2 Fonction VRM: MODIFIE

par une pression sur la touche votatile, vous pouvez modifier le rayon du

cercle pai des appuis successits nauts et bas sur la grande touche fléchée:

ill,

.ffiil

il

ffiil
l

ffitt

ill

ill

'ffi11

ffir

llfri

llfti

iltr

tfi

llill

|:flt

ill

ili

ilil

rlil

illll

ilili

Fig. 5.7.2 - Réglage du VRM (ll)
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Appuyez sur la touche'ENTER pour cOnfinnrer otr b M{JdrB çiltEA'R BmJl

annuler la manoeuvre'

5"7,3 Fonction VRM: EFFACEMENT

Appuyezsur|atouçlrevo|ati|e,EFFACE'poursupprimerlafondionVRM:Ïe
cercte disparaÎt de l'écran;

5.8 EBL

A l,aide des touches volatiles 'AUTRES" 'DlvEls' et 'EBL' ( Electronic

Bearing Line = Ligne variable Ou g,sà.n"ni ) il est.possible de sélectionner

t,option EBL. Le eËt consiste en t;;iôË àâ pointine: I'origine de cette ligne

est la position oulaæau én mooe MJlg@' et la position du curseur en

mode Rsutaqe'

Fig. 5.8 - Touche volatile'EBL'

5.8.1 Fonction EBL: NOUVE(AU)

AppuyezsurlatouchçvP|a!i|-e]llg,UVE.pourcréerunEBL:vousvelTez
apiaiaître à l'écran un trait en polnillle:
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Fonction EBL: MODIFIE

Par une pression sur la touche volatile 'MODIFIE', vous pouvez modifier la

direction du trait en pointillé au moyen de pressions hautes et basses sur la
grande touche fléchée:

5.8.3 Fonction EBL: EFFACE(MENT)

tiltl

iltl

iltI

]il|l

iil1

illl

tilll

tilir

illli

ilil1

rilil

rmil

Ïilil

ffiili

flil

rffiill

rffiil1

ilil

Appuyez sur la touche volatile 'CLEAR' pour
pointillé dispar:aît de l'écran.

till

supprimer I'EBL: le trait er'', {

Fig. 5.8.1 - Réglage de I'EBL (l)

Fig. 5.8.2 - Rêglage de I'EBL (l)
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itreChap

6
Fonctions Directes

Les fonctions directes sont des fonctions mises en oeuvre par une touche
identifiée, vous donnant la possibilité ainsi d'ac{iver immédiatement une
fonction.

6.1 Les touches 'ZOOM': Modification de l'échelle

Les fonctions Zoom donnent à I'utilisateur la possibilité de sélectionner une
échelle de cartographie désirée par un "ZOOM lN ", afin d'afficher une
échelle plus grande ( plus de détails d'une zone plus réduite ) ou par un
"ZOOM OUT' pour voir une échelle plus petite ( moins de détails pour une
zone plus grande ).
Veuillez noter que dans le mode Navioation le traceur de cartes montrera la
zone qui se trouve autour de la position du bateau, et dans le mode Routaoe
il atfichera la zone autour du curseur.

6.2 La fonction 'INFO': Information sur des objets cartographiés

Avec la fonction 'INFO' vous pouvez obtenir une information détaillée pour
tout objet répertorié dans les cartouches, comme expliqué aux paragraphes
suivants.

6"2.1 Fonction INFO

.,Sivous appuyez sur la touche'ENTER'et si à proximité du curseur se trouve
un objet répertorié sur la carte, vous verez apparaître une page entière vous
donnant la liste de tous les objets qui se trouvent à I'intérieur de la portée du
curseur
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illl

r-Nèvisation markr fixed
i [-Beacon r generic
I LræTlrr
i t-lisnt
L-Depth èreê
i-.Source of data

F1G.6.2.1 - lnformation concemant les oô.yêts cartographiés

ill

ilil

ill

,lll

ill

lltl

iilrl

:til

nI

ill

nI

il1il

t|l

ilil

ilil

Pour choisir l'objet demandé, exercez des pressions hautes et basses sur la
grande touche fléchée. L'objet retenu apparaît à l'écran en vidéo inverse. En
bas à droite de l'écran s'ouvrira une fenêtre avec l'icône de I'objet
sélectionné, Une nouvelle pression sur la touche 'ENTER'fait apparaître la
fenêtre suivante:

Havltatlon narK' flxed
L teht

Co loun
uhite

He lght
!2.9 l'leters

Li3ht sharacterlstlc
f lashlng

Sectorlinlt one

64,4 Degrees
Sectorllnlt t].|o

138.9 Degrees
8i3n€l gnouP
(3)

Sttnrl p.rlod
tA,O Seconds

Signal sequence
ag.5+ (01.5)

vâlue gf nonln€l rân9e
9.6 l'li les
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Si l'infonnation s'étale sur plusieures pâges, utilisez la grande touche néchee
( pressions basses ) pour sélectionner les pages suivantes.
Pour revenir à la page précédente et pour sortir de la page d'information,
appuyez sur la touche 'CLEAR'.

Veuillez noter qu'en plaçant le curseur sur un objet cartographié, une fenêtre
automatique avec des informations ( apBelée "Quick Info" ) apparaît à l'écran:

Fig. 6.2.1b - Information automatique

. Si l'objet comprend une certaine comolexité. Cest une infonnation abrégée
qui s'affiche. Pour obtenir toute l'information appuyez sur la touche 'ENTER'
("voir Fig. 6.2.1 ).

6.2.2 INFORMATION PORTUAIRE

La fonction d'information portuaine est un assemblage d'une nouvellg base de
données portuaires et I'information se rapportant à la Securité et la
Navigation normalement disponibles dans les liwes spécialisés et réputés,
ainsi que dans nowelle présentation contenue un soft qui affiche des
symboles sçÉciaux des facilités portuaires.
A la lecture d'une carte d'un port ou d'une marina, I'utilisateur apercevra une
icône d'information portuaire. Placez le curseur sur I'icône et ensuite appuyez
sur 'ENTER' pour obtenir immédiatement et avec beaucoup de détails,
I'information disponible. L'icône d'information portuaire n'est visible que si
vous avez programmé sur ON le menu corespondants à I'option Ports et
Services ( voir paragraPhe 4.2.3\.
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lcône d'informa-
tion portuaire

Fig. 6.2.2 - lcône d'information poftuaire

L'information disponible est visualisée dans la fenêtre "QUICK INFO" ( si le
paramétrage du niveau d'information dans le menu SETUP, Réglage carte,
Réglages généraux, lcône objet complex est programmé sur MULTIPLE -
voir 4.2.4 ). Vous y trouverez les icônes des services disponibles:

il[

88
Fig. 6.2.2a - Fenêtre "QUICK INFO"



ll peut y avoir aussi une fenêtre pleine page ave..c. toute I'information détaillée

concemant les facilités, les services disponibles ( tel gue les. heures
d'ouverture et de fermeture de la station d'essence, le numéro de téléphone

des services d'urgence médicale, etc.). Pour la voir' appuyez sur la touche
,ENTER':

t/l'larlna
I l--Sl ipuas
i LBoat holsL
i*Health emergencg
'i-Coast Guard
*Englne rePalrs
i-Po I l ce
-CustomszCustom pol tce
i-Boat gard
i--Êccessov- | e'5llrlêr t ne e I ectron i cs
f-Rccessof ig5ll'îarine eIectronics
l-.Rccessor ! g5l11êr i ne e I ectron i cs
l--Rccessor i esll'lar i ne e l ectron i cs
f-Electrlsgl/electronic repairs
-Sal lmaker
-Flshlns/divlns geêr TSCUBR recharge
!Pharmacg
-Post office

Fig. 6.2.2b - " lnformation complète 0

Appuyez sur [a touche'ENTER'

tlbJec! naae
LIUORNO

0 lt!rlsÙ
LI

Local telePhone
8586

Fig. 6.2.2c - lnformation complète (ll)
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Pour plusieurs pays, où une telle information est disponible sur les cartes
papiers, I'utilisateur trouvera des symboles, positionnés avec précision, des
lieux où l'on peut trouver ces facilités.

6.2.3 Facilité l-A PLUS PROCHE

Cette facilité donne la possibilité aux utilisateurs de situer et de visualiser la
facilité, d'un type particulier, la plus proche ( i.e. un hôpital, un voilier, une
banque, etc.). En restant appuyé plus d'une seænde sur la touche 'ENTER',
vous verrez à l'écran la liste des icônes se rapportant aux services
disponibles:

Fig. 6.2.3 - Dircction vers la facilité la plus proche

Appuyez sur la touche 'ENTER', vous verez apparaître une liste avec
jusqu'aux 10 ports les plus proches où un tel service est disponible; leE
utilisateurs peuvent ainsi choisir le lieu de la facilité désirée et le traceur de
cartes indiquera sa position géographique.
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Fig. 6.2.3a - Lisfe des Porfs /es p/us proches

Appuyez sur la touche'ENTER':

Heâlth snerSencg

0bJeet nat'te

PRONTO SOCCORSO CRI
lelePhane nunber
9564-8878A7

Fig. 6.2.3b - tnformation concemant la facilité choisie
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6.2.4 INFORMATION DES MAREES

La caractéristique qui peut foumir l'information concernant les marées est urne
association d'une nouvelle base des donnéées de la hauteur des marées sul
sera comprise dans les nouvelles cartouches G-G0fiDS et les nouveaux traih
saillants qui permettent de calculer un graphique des marées dans tous les

PorlF principaux et secondaires de par le monde. Cette fonction peut calculm
les hauteurs des marées pour toute date passée ou future. Comme sous-
produit de ce calcul, il affichera également .les hauteurs maximales er
minimales des marées et l'heure du jour choisi, ainsi que les heures du lever
et coucher du soleil. A certains niveaux d'agrandissement de Ia carte, [e
traceur de cartes affichera un nouveau symbole des marées en forme d'um
losange pour tous les ports ou points de marée couverts par la cartoucfm
spécifique G-GmmD.

l

l

l

lcône informa-
tion marées

Fig. 6.2.4 - lcône d'information des marées

Placez le curseur sur ce symbole et une fenêtre d'information rapide "QUICK
INFO" s'ouvrira:

i.)i ',-r(
L,r^l---,' \

42"34.141N
011o t2. L44E

5061 32.8 KLs
coG ! I2g" l'1

:!.

\ i'tt'- 
i. lf'

. i:
t-"1'
li

fo ûIrsor
DST:74.87 Nm
BR6: 3270 N

Cu'sor!
43036.989N

at80 16.415E
PolilTsr 009 0Pï: 66,t Fi
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Fig. 6.2.4a - Fenêtre'QU\CK INFO" surles marées

Afin d'obtenir la pleine page d'informations, appuyez sur la touche'ENTER':

Fig. 6.2.ab - Fenêtre "Pleine lnfo" sur les marées

Après une pression sur la touche 'ENTER', vous verrez apparaÎtre

graphique des marées:
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Curseur horizontal

Valeurs se raPportant
au curseur vertical

Vateurs se rapPortant
au curseur horizontal

Vous servant de la commande du curseur, il esl possible de positionner un

curseur X,Y n'importe otr sur le graphique et d'afficher l'heure à laquelle il est

possible d,entrer J"ns un port e--n t'enant compte de la hauteur sous la ligne

de flottaison.

t
ril

ll
Iti

tr

1ft,

Fig. 6.2.4c - GraPhique des marées

6.3 énu utilisateur G 'GGlfîtD
It,

Quand les attributions des fonctions des toughgs vo=latil.es ne sonl pas

affichées, appuyez sur n'importe.quelle toucfre du bas afin de pouvoir lire les

fônctions par Oétâù. ÀpÈry"+eux fois sur la touche 'AUTRES'' pour voir

appàË#f" ton6ioÀ;ÙSgn'. Exercez une pression sur cette touche et vous

verrez un menu rpé.i"i pour la manipulation de la G-Gfi6D. En plus.d'afficher

toutes les marques, évéàements, routes et traces, vous verrez une liste avec

toutes les fonctioÀà Oiiponibles, telles SAUVE, CHARGE, EFFACER ainsi

que le format utilisateur G-GOfiD.

ffil

ffi.
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SORT BV NÊI-1E
00: 8O: 00at/gL/8e DÊTÊ IH }IETIORY

IIHRKS: oOJ
EVENTS: 000
I{RVPO INTS! 004
RoUTES: 001
TRFCKS:
1 oFF Free: 3088
Z OFF Frce: 3000
3 OFF Frr3: 3009
4 oFF Frct: J00gg OFF Fr!.! 5Og0

RERDIHG DIR ..OK

r ).' to ttleEt
CLERR gO IXIT

-'--- -^-- -^- -^-f ",*= | f LoRD I t DELETE I t cRRTRIDGE I

O0 i 9g: 00BL/At/EA
DRTR IH IIE}IORY

}'IRRKS: oAs
EUEHTS: OOO
I{ÊYPOINTS: 084
ROUTES: OO1
TRfiCKS!
t OFF Fr3!: 3000
Z OFî F"..: 3O00
3 OFF Frr.: Sooo.l OFF Fr..: SOoO
5 OFF Fr..! 3090

RERDIHE OTN ..OK

().v to gelect
CLEÊR to exit

--* -^- ---- ---IxnnxslfEvEHTsllRourEsllTRRcKslI ---"-- | L ! (-, L-'

Fig. 6.3.1 - Fonciion sauvegarde d'un fichier (l)

l

Fig. 6.3 - Menu utilisateur C-CARD

6.3.1 Fonction SAUVE

Appuyez sur la touche volatile 'SAUVEI pour mémoriser sur une G"GrnAD

uiitisâteur te groupe Oésiré de points utilisateur, par exemple un fichier de

fegl"r représéntés à l'écran. Après sélection de cette option, une fenêtre
s'ouvre afin d'y insérer le tyæ de donnée à préserver.
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Détenninez le type de données à sauvegarder ( parmi MARQUES,
EVENEMENTS, ROUTES et TRACES ) par une pression sur une des
touches volatiles identifiées ('MARQ','EVENT','ROUTES' et'TRACEE'.
Vous verez à l'écran:

Fig 6.3.1a - Fonction sauvegarde de fichier (ll)

Choisissez un nom de ftchier. Pour commencer un nom par défaut est
afftché: servez-vous de la grande touche fléchée pour inscrire le nom désiré.
Appuyer sur la touche 'ENTER' pour valider. Par cette pression sur'ENTER'
la fenêtre disparaît de l'écran"

Note
En attribuant un nom à un frchier, vous pouvez rencontrcr une difficufté à trouver un nom qui
identifie le fichier sans ambiguitê. Des dafes sonf souvent utîlisées dans /es noms des
fichierc;/s nécessitent plusieurs caractùes, aissant place à peu de flexibilité. ll faut trouver
un compromis, un point où une date et un mot seronf combiné, créant ainsi un nom de fichier
vraiment unique. La longueur maximale poltr un nam de fichier compofte I canctères. Ces
caractèrcs peuvent êfie des nombrcs ( 0, ..., 9 ), Iettres ( A,..., Z ) et des espaces ( par
exemple des identificafibns légales sont "ABC,, "AA', "12121212", uA B C", "7 A 7", eta.

ffii

iiltt

,il||

illl

iltt

ill

ilt

ttt

ilti

ili

ilt

ilt

ilt

il1

ill

gO:09:60gt/gL/as
DFTR IH }IEIIORY
HnRKS! OOJ
EVEHIS: OOO
l.lf,VPoINTS: 0O4'nOUÎES: 981
TRÂCKS:
1 OFF Free! 3800
Z OFF Fres3 SOOO
J OFF FFee, Sottg
4 OFF Frr€: SOOO
E oFF Free: SgOg

xrnr: EiILE03
{}^w Lo itlæl
EtitgR lo .ccæt

,tr.' tO aOleet
CLEÊR to exit

6.3.2 Fonction de CHARGEMENT ( LOAD )

Appuyez sur la touche volatile 'LOAD' ( 'CHARGE' ) pour transférer de la G=

GOfiD utilisateur un groupe désiré de points utilisateur, par exemple un fichier
de routes. Avant de sélectionner cette option, choisissez au moyen de la
grande touche fléchée un nom de fichier.

tl
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tl

n
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I

6.3.3 Fonction EFFACE(MENT)

Comme vous avez parfois un besoin de sauvegarder des fiqhigry' vous

pouvez aussi sentir le besoin d'effacer de vieux f,ç'hiers devenlls inutilelPour

actualÈei votre G-GnnD utilisateur. Quand vous voulez,"suppiimer un flphieT

de votre G-GnnD utilisateur, vous pouvez faire appel_à cette option. Faites

attention toutefois, car cette opiion supprime défrnitivement le fichier.

nppuiei sur È touôné vohtite 'EFFACE pdry supprimer le fichier sélectionné

au'rnôyen oe ta gra-noe- fléchée. une fenêtre s'ouvre: sélectionnez oul
pour confirmer ôu non pour avorter la manipulation, ensuite appuyez sur
.ENTER"

6.3.4 FonctionCARTOUCHE

Appuyez sur la touche volatile'CART' pour activer la manipulation de la G-

G0ftD utilisateur. A l'â:ran apparaÎt:

Fig. 6.3-4 - Fonctions cattouche

Fonctions CARTOUCHE: URE ( US )

r Appuyez sur la touche volatile'LlS' pour lire la cartouche G-GORD utilisateur.

Aiorsâpparaft à fécran la liste des fichiers présents sur la G-GEfiD utilisateur

mise en plaæ dans un des réceptacles"

Fonction CARTOUCHE: SLOT ( Réceptacle )

Appuyez sur la touche votatile'SLOT' pour sélectionner I'emplacement désiré

"i,'un" 
crtouc@a été introduite' Si une cartouche t3-

èmmO utilisateur n'est pas en.placeTn message d'avertissement apparaît à

l'écran.

C-CRRD 2

gLOT FORH T

SORT BV NRI'IE
O0: gO: O0at/gwtlct DBIÊ IH }IEIIORY

HARKS: 093
EUEHTS: 008
HRYPOIHTS! OO4
RoUTES: 001
TRRCKS]
1 oFF Freê3 3000
2 OFF Frce: J008
5 OFF Frcc: J000
4 OFF FrrÊ: 3080
6 oFF Free: 3000

REâDIHO DIR ..OK

l).' to 3rlact
CLSRR to exiÈ

Fig. 6.3.4 - Fonctions cartouche



Fonctions CARTOUCHE: FORMAT

Appuyez sur la touche volatile'FORMAT' pour formater la cartouche G-G0fiD
utilisateur. Cette opération doit être effectuée avant toute utilisation d'une
nouvelle cartouche G-GOBD utilisaleur: cette opération prépare la cartouche G=

GOBD utilisateur pour recevoir et emmagasiner I'information.

Fonctions CARTOUCHE: RANGE

Appuyez sur la touche volatile 'RANGE' pour classer ( ranger ) le répertoire
des fichiers. Vous pouvez le faire de trois façons différentes:
- Appuyez sur la touche volatile'NOM' pour ranger selon le nom du fichier.
- Appuyez sur la touche volatile 'HEURE' pour ranger selon l'heure de cré-

ation du fichier.
- Appuyez sur la touche volatile 'TYPE' pour ranger selon le type des

données.

6.4 La fonction'GO TO' : Cible
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Quand aucune attribution de fonction n'est présente pour les touches
volatiles il suffit d'appuyer sur une des quatre touches pour afficher leurs
fonctions par défaut. Appuyez deux fois sur la touche AUTRES', et vous
verrez à gauche la fonction 'GO TO'. Vous pouvez faire apparaître une
marque particulière sur la carte en utilisant la fonction cible. Afin dractiver
cette fonction cible vous devez déplacer le curseur sur I'endroit désiré et
appuyez sur la touche volatile 'GO TO'. Vous verrez apparaître à l'écran:
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Fig. 6.4 - Touche'GO TO'

6.4.1 Fonction START ( DEBUT )/STOP

Appuyez sur la toucfre volatile 'DEBUT' pour insérer une giqe._Si la position

séteciionnæ pr le curseur est un point utilisateur ( MARQUF. Eyénement ou

Wavooint { ooint toumant ou point de destination), un cercle vient se poser

autour du symbole, 
.,
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Fig. 6.a.1 - lnsertion d'une cible

Si sous la position du curseur il.n'y a pas de point utilisateur, une marque

apparaît également entourée d'un cercle. Un trait droit est dessiné à l'écran

retLntta cibte à la position du bateau. Dès la mise en place de la 9ib!9 toutes

les données de navigation se rapportent à cette Eible'
nppuyez sur la toucTre yolatilq tSTOP' ( EFFACE I, qgyt supprimer la ciblc.

f-eiîmOoie iOen-ir !ê dispaiaît, le point utilisateur restant seul à

l'écran.

6.4.2 Fonction NOM

Appuyez sur la touche volatile'NOM' pour trouver automatiquement un point

. toumânt existant, par ta sgbction de son nom, quiva servir de cible.

6.4.3 Foriction PROCH ( PROGHAIN )

Appuyez sur la touche volatile'PROGH'pour commuter la navigation vers le
' prochain ooint toumant (Wavpoint )'

6.4.4 Fonction PREV ( PRECEDENT )

Appuyez sur la touche volatile 'PREV pour commuter la navigation vers le
goint tou mant Précédent.
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6.5 La touche'MOB': HOMME A LA MER

l

Appuyez sur la touche 'MOB' Bour situer un Homme à la Mer: le symbole
identifiant l'homme à la mer se place aux coordonnées du bateau et quand
vous placez le curseur sur ce symbole, une fenêtre s'ouvre affichant les
coordonnées de la position d'homme à la mer:

Fig. 6.5 - La touche 'MOB' - Homme à la Mer

Pour activer la navigation vers la position Homme à la mer, placez le curseur
sur le'MOB'et appuyez sur la touche volatile'GO TO'.

'Pour supprimer un pint MoB (Homme à la Mer), réappuyez sur la touche
'MOB'. Si une navigation vers un point MOB a été activée, il vous faut au

.préalable désac{iver cette fonqtion de navigation.

6.6 Touche 'MENU' pendant I seconde: impression de l'écran

L'utilisateur a la possibilité d'imprimer sur papier I'image afftchée à l'écran si le
traceur de cartes a été conectement relié à une imprimante ( voir par. 7.S
pour de plus amples renseignements ).
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7
Le Traceur de Gartes
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7.1 Caractéristiques

Voici les caractéristiques techniques du traceur de cartes:
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Consommation d'alimentation (mono)
Consommation d'alimentation (coul.)
Interface
Interface pilote

Afficheur (mono)
Afficheur (couleur)
Résolution de I'afficheur
Cartographie
Température ambiante
Mémoire
Glavier
Poids (mono)
Poids (couleur)
rDimensions

: 5 Watt max., 10 - 35 Volt dc
: 15 Watt max;, 10 - 35 Volt dc
: NMEA-O183
: NMEA-O180

NMEA-O18OICDX
NMEA-o183 (-)

: LCD 5.6"
: TFT 5.6"
:32Ûfl40 Pixels
: t3-GmnD

: 0 à 55'Celsius
: Non-volatile avec Pile mémoire
: caoutchouc-silicone, rétroéclairé
: 800 gr.
: 950 gr.
: ( mm I pouces ])

Note
(*J Selon la norme NMEA-0183 V.2.00
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7 -3 Typical Gonnectiond - ,,powEn & r/o' Gonnector

POSITIONING DEVICE

vo

7 PIN
CONNECTOR

EXTERNAL VIEW

DEVICE TX SIGNAL

DEVTCE TX RETURN

NOTE: POSITIONING DEVTCE = GpS, LORAN, ECC.

AUTOPILOT

- t/o

7 PIN
CONNECTOR

EXTERNAL VIEW

EVICE RX

o

4

6ô
&

B IDI RECTIONAL COMM UN ICATION

vo

7 PIN
CONNECTOR

EXTERNAL VIEW

DEVICE RX RETURN

DEVICE RX SIGNAL
)-YELLOW

DEVICE TX SIGNAL WHITE

GREENDEVICE TX RETURN

I

t
I
I
t
I
I
I
t

\Â./ire colors are referred to il-re supplieO Z_ffi
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GPS SENSOR 10-35V
GPS PORT

CONXALL 6 PIN

EXTERNAL VIEW

GPS POWER +

GPS POWER. BLACK

DEVICE TX SIGNAL BROWN

DEVICE RX SIGNAL GREEN

DEVICE RX/TX RETURN YELLOW

.,t J_O_TF:
ll\ /ire c(\Â/ire colors are referred to the surpplied 6-'wires cable.

Fil.r.. ctts.11v.(:r)R

ATTENTION !! !

Le connecTeur " GPS " ( à gauche à I'arière ) fournit une tension de 10 à 35 V dc
(sur la broche 1 ) pour alimenter un capteur GPS.

Avertissement
N'essayez pas de relier un capteur GPS SVdc à cette sortie, car la surtension
peut sérieusement endommager le capteur GPS.
Si vous avez le moindre doute concernant la tension de fonctionnement de votre
capteur GPS, veuillez contacter votre agent local avant de compléter votre
installation.

1) GPS+ (10-35 V)
2) GPS R)Usignal TX ->
3) GPS TX/signal RX <-
4) N.C.
5) N.C.
6) GND/signal RETURN

GPS
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7.4 Câblage Externe
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7.5 Spécific

PRINTER RX
POWER & UO PORT

1 oi
2c
3C

7 PIN CONNECTOR
EXTERNAL VIEW

DB 25

File;PRN-01.CDR

- a\t5g^ \-/

\-/
\J 

^r7L-/
V 

AISoo 
Y,"

\-/

": o"'
,": c"

\-i /'\23"o :".r2-\ v
\-/ 

^2s13^ V

PRINTER GND BLACK

110


