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Chapitre

2

Premier contact

Ce chapitre vous fournit l'information essentielle pour vous familiariser
avec les premiéres utilisations du traceur de cartes; il doit vous familiariser
avec l'affichage a I'écran et les fonctions des touches de commande avant
que vous puissiez vous servir de traceur de cartes pour le suivi d'une route
et la navigation. Il explique également comment changer la brillance et
comment introduire et extraire les C-CARDs.

2.1 Mise sous tension du traceur de cartes

Avant la mise sous tension de votre traceur de cartes, rassurez-vous de la
bonne tension d'alimentation ( 10 - 35 volt dc ) et les connexions correctes
avec l'appareil de positionnement:

1) EXT- (COMMON)
2)EXT+

3)RX+

4) RX-

5) ATX

6) TX

7) DIFF-IN (NOT USED)

POWER
& LU0

il

INPUT
10-35 VDC

EXT+ RED
EXT- (COMMON) siack

Fig. 2.1 - Power On ( alimentation )

Note

COMMON ( COMMUN ) indique la référence commune pour tous les signaux passants par
le connecteur.
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Exercez une pression sur la touche 'POWER'. Vous entendrez deux bips
sonores rapides. L'écran affichera la derniére carte utilisée avec en
surimpression une fenétre:

1 D
Sl CHARTING OPERATING SYSTEN
| COPYRIGHT (C) 1398y C-MAP S.r. 1.,

Nom et version du soft -~ ~———gl _
: T —————
e o ———2> goftuare: BX10H U1.01
Version des bases des P P-Hor ldiide Cartosraphy: V1.00
données "Worldwide l
Cartography” ___—-)»EH-B959.00 : LIGURIRH & HIGH TYRRHCHIAN SER
= Cartridoe 2: Ho Cartridse

Code et description de
la C-CARP insérée a la !
mise sous tension.

Fig. 2.1a - Page initiale

Note

La version du soft est susceptible d'étre modifiée sans préavis. Egalement la validité de ce
manuel. Veuillez noter que ce manuel est également valable pour la version du soft SX7C ( tra-
ceur de cartes en couleur ).

- Aprés quelques secondes la premiére des deux pages d'avertissements

. ( GARDE ) est affichée, vous rappelant que le traceur de cartes n'est
qu'une aide & la navigation qui doit étre utilisée avec la prudence qui
simpose. La cartographie électronique ne se substitue pas aux cartes

" maritimes officielles:
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|plutdt comme un support & l'utilisation des cartes officielles et

GARDE :
Les cartes électroniques C-MAP ( ECs ) dérivent de données
géographiques - incluant les cartes officielles gouvernementales
- que nous retenons étre exactes. Elles ne sont ni vérifiées ni
approuvées par les autorités hydrographiques. Les C-MAP ECs
sont destinées uniquement & faciliter et accélérer les calculs de
navigation et ne doivent donc pas étre considérées comme la
principale et seule source d'information pour la navigation, mais

aux méthodes de navigation traditionnelle.

Il n'y a aucune relation directe entre la couleur de l'aire marine
et sa profondeur réelle.

Le navigateur devra toujours interroger son appareil pour les
information sur la profondeur et utiliser les cartes marines
officielles.

Fig. 2.1b - Page d'avertissements ( GARDE ) (| )

Appuyez sur la touche 'ENTER' :

( Note du traducteur: cette page n'est pas disponible en frangais. )

Fig. 2.1c - Page d'avertissements (GARDE ) (1)
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Pour obtenir la page de Ia cartographie, réappuyez sur la touche 'ENTER'.

2.2 Couper I'alimentation du traceur de cartes

Pour couper ['alimentation du traceur de cartes, maintenez la touche
'POWER' enfoncée pendant quelques secondes.

CHRRTING
Simulate
43°32.807N
018°13.917E
S0G: 11.8 Kts
COG: 0o0° M

To Cursor

POWERING DOWN IN

3 Seconds

Cursor:

43°31, 593N
010°14.447E

POINTS: 607 OPT: 77,6 Ft
TRACKING: OFF Mew, 7 100

RUTOPILOT OFF

HGS 1984

Extinction dans 3 secondes

Fig. 2.2 - Compteur & rebours
'Si vous relachez cette touche avant que le compteur n'arrive a zéro, le
traceur de cartes restera alimenté.

2.3 Les touches de commande ( clavier)

On accede 4 toutes les fonctions opérationnelles au moyen de touches.
Voici une description succincte des touches et leurs fonctions:
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U | R | —

Alimentation et arrét
d'alimentation du tra-
ceur de cartes

Activation de la fonction
MOB ( homme ala mer)

MENU l( Sélection du menu principal

CLEAR }( ----- Sortir du menu
\ ;

\EmRJ( ----- Sélection de I'option désirée

‘ 27PN

N\ /
Déplace le curseur : >
atraversl'écran U <

/ \

\\_‘\_// L

Montre plus de détails ){ ZOOM zoon]‘ ..... Montre une vue plus large
dans une zone plus = \ N ouT et moins détaillée

Touches Volatiles

Appuyez pour sélectionner la fonction indiquée.

Si aucune désignation n'apparait, appuyez sur n'importe quelle touche volatile afin d'afficher une
désignation de fonction des touches volatiles.

Ces désignations changent quand vous sollicitez une touche identifice.

Fig. 2.3 - Les touches de commande

Le curseur est visualisé & I'écran par le symbole:
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Le curseur

CHARTING
Sinulate

43°12,655N
1 010°17.802E
S0G: 54.0 Kts
COG: 218° M
To Cursor
4DST: 4,639 Nm
BRG: 256° M

Cursor:

43°11.522N

P18°11.631E

0IHTS: 081 DPT: 62,2 Ft
RACKING! OFF Mew. 7 108
RUTOPILOT OFF

WGS 1984

H-+H2.0 Hn

o'--..“

3 Sl
.-—“
"/
‘,
-

«,

~.....-..." e e e e .,.._..............,....‘.;

Fig. 2.3a - Le curseur

Quand le curseur atteint un cété de l'écran, la carte électronique se
déplacera lentement en sens opposé ( cette fonction est appelée Pan
automatique ). Quand le curseur est placé sur un objet cartographié, une
fenétre d'information s'ouvre ( Info Automatique ).

2.4 Mise en place de la C-CRRP

18

Incorporé dans ce traceur de cartes, il y a une carte du monde. Toutefois
pendant votre navigation, vous aurez besoin de cartes a une plus grande
échelle avec des informations plus détaillées. Tout cela est disponible au
moyen des cartouches C-MAPLET C-CR®ED, ( dorénavant appe-
lées C-CARD ). '

Le traceur de cartes vous permet la mise en place de deux cartouches
G-CR@Ps, car deux réceptacles sont prévus. Vous pouvez également vous
servir de I'emplacement prévu pour la cartouche G-CR®P-Utilisateur qui
vous permet d'enregistrer - et de rappeler - des données telles que
Waypoint ( point de destination ), et routes.

Vous pouvez insérer ou enlever une cartouche G-CREP avec une carte a
I'écran; mais vous ne pouvez pas insérer ou enlever une cartouche
G-CREP quand une carte est en train de se dessiner

Pour insérer une cartouche G-CRBR suivez la procédure suivante:




Mise en place d'une cartouche
M Vérifiez que la cartouche G-CRRD soit au format correct (C-MAPLLY
C-CRAD ) et que les régions voulues y soient enregistrées.

THE ELECTRONIC CHART STANDARD COde -

R G R T
ser. n. NG

Fig. 2.4 - C-CARD

® Prenez la cartouche C-CRRD par le petit coté a pente inclinée de fa-
¢on a ce que vous puissiez bien lire le label C-MAP ( Voir Fig. 2.4 ).

INCLINED SIDES

Fig.2.4a - Mise en place de la G-CREPD ( 1)

B Glissez doucement la cartouche G-GRAREP dans un des deux réceptacles
(1), Enfoncez la cartouche G-CRED aussi loin que possible puis
exercez une petite pression vers le bas {2) afin qu'elle soit bien
maintenue en place dans la fente (3).

19



1
]
I
]
]

Fig. 2.4b - Mise en place cartouche C-CRRD (Il) H

B Ll'information de la nouvelle cartographie apparaitra a I'écran quand
vous déplacez le curseur dans la zone couverte par les nouvelles H
cartes, et ceci au moyen des fonctions zoom ( agrandissements et ‘
réductions ) et pan ( panoramique ). Les limites de chaque carte
digitalisée dans la cartouche G-GR®P sont montrées par un rectangle \|Im
( vous pouvez activer ou non la visualisation des limites des cartes ‘
en entrant dans le menu - voir par 4.2.5 ):

CHRRTING
Sinulate

41°06.042N
3% 003°44,176E
11S06:  32.0 Kts
4 COG: 122° M

|DST: 272.6 Nm
BRG: B64° M

¢ Cursor:
43°17.626N

003S°06.394E

POINTS: 090 OPT: 68,3 Ft
TRACKING: OFF Mew, % 100
AUTOPILOY OFF

HGs 1984

—+———200 HNn

A\]

Fig. 2.4c - Limites des cartes (l)
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Déplacez le curseur a l'intérieur d'un des rectangles correspondant a des
cartes et appuyez sur la touche 'ZOOM IN'. La zone répertoriée sur la
carte est ainsi agrandie et vous pouvez observer beaucoup plus de détails.

CHRRTIHG
Simulate

41°84, 362N
1 803°47.943E
S0G: 32.0 Kts
{COG: 122° M
To Cursor
DST: 274.2 Nm
----- BRG: 863° M
Cursor:
43°17.626N
009°11.394E

JPOINTS: 08 [PT: 79,4 Ft
RACKING: OFF Men, 7: 162

AUTOPILOT OFF
HGS 1984

Fig. 2.4d - Limites des cartes (ll)

Pour retirer la cartouche C-CR®D suivez la procédure suivante:

Extraction de la cartouche

®  Appuyez légérement sur le bord de la cartouche que vous vouler

- extraire (1) et soulevez la vers le haut ( 2 ) jusqu'au moment ol
vous entendez un petit click: La cartouche G-CRRD sera &jectée
de la fente ( 3).
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Fig. 2.4e - Extraction d'une cartouche C-CRRD

7

2.5 Ajustage de la Luminosité du Contraste

Vous pouvez modifier lintensité de la luminosité et du contraste afin
d'améliorer la lecture et la rendre plus confortable. Appuyez
momentannément sur la touche 'POWER' puis relachez aussitét ( ne
restez pas appuyé sur cette touche ou le message de coupure
d'alimentation apparaitra !). Deux échelles apparaissent a l'écran vous
indiquant le réglage actuel de la luminosité et du contraste:

CHARTING |
Simulate

- 48°57.154N
004°03, 486E

COG: 122° M
To Cursor

% DST: 268.1 Nm

BRG: 661° M

: Cursor:

1 ; 43°17.626N
= 003S°11.394E

POINTS: 000 DPT: 60,1 Ft

TRACKING: -OFF Mem, i 108

RUTOPILOT OFF

DATUM UNKNOKN

————20 N

LUMINOSITE CONTRAST

Pl | I — .
(m !

50
-

LUMIN - LUMIN + (T:’um

Fig. 2.5 - Controle de la Luminosité et du Contraste

La Luminosité de l'écran peut étre contrélée au moyen des touches
volatiles 'LUMIN -' et 'LUMIN +': ajustez la brillance jusqu'au niveau

22
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désiré, elle changera et le niveau sera visualisé par I'échelle
correspondante. Confirmez ce nouveau réglage en appuyant sur la touche
'ENTER' ( cette opération efface également la fonction des touches
volatiles et I'échelle graphique ). Alternativement, vous pouvez également

appuyer sur la touche 'CLEAR' pour sortir de ce programme sans vouloir
apporter de mofifications.

Pour changer le contraste agissez selon le méme mode tout en vous

servant des touches volatiles 'CONTR -' et 'CONTR +.

Note pour le traceur de cartes en couleur

Dans le traceur de cartes en couleur les touches volatiles pour régler le contraste ne sont pas

présentes.

Avertissement ! ! |

Dans un environnement a basse température le rétroéclairage CCFL peut ne pas fonctionner
comrectement. Patientez quelques minutes le temps d'un préchauffage. :

2.6 Programmation du Signal regu et Format

Appuyez sur la touche 'MENU' suivie de la touche volatile face a
l'inscription 'SETUP":

Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pr. quitter

ENTER
CLEAR

sélectionne
pour quitter

SETUP
Paramétrage PORTE1 NMEAO0183 4800-N81-N
Réglage Carte PORTE2 NMEA0183 4800-N81-N
Réglages Vidéo Format Autopilote OFF
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie

Fig. 2.6 - Ajustage pour le signal GPS regu.
Réglage du format d'entrée correct NMEA 0183 en provenance du

positionneur.
( Voir par.4.6 pour la programmation du format désiré ).

23



Chapitre

3

'MENU"' etFonctions des Touches
Volatiles

F‘ar une pression sur la touche 'MENU', vous faites apparaitre, juste au-
dessus des touches, 4 désignations de fonctions. :

3.1 Touche volatile 'PROECRA!' (prochain écran): Configuration
de I'affichage a I'écran

L'écran peut afficher 3 pages différentes de donnges. Pour sélectionner I3

configuration que vous désirez, appuyez plusieures fois sur Ig touche
volatile 'PROECRA":

[Smiste ) @Tnam [ T J

{¢0) :

e e g 2

4B DN

38 (@: @ \'
LTS Loy W gy

o [ [T 11} ,>®x):5 ¢

18 S W

Uzaes”l ‘zz° 86 03 --

S0Gt 34.8 Xig ALTi-=- - F¢ HOCP1 32.8 |

CoG: 218 A vooP: 33.2

—;“';\‘j ’’’’’ J l,—."‘"\_] :-——‘\-

L To WPTee2 (i ] ozsrzzgsﬂL:::::ﬂ/
Al so0r 54.0 x, s B50° , l To WPTEO1 j;
osT 54. 9 ] BRG! 827° n i 54. 6 it o 210° - "
B D5 <& e it xR By |

i = wol 0.1 stuR 173° [

l'/l LR \ s = f

4 E3 PRI N |

i

|
' ] l
L0.2 Hm " i L L ) RE.2 Kam

Fig. 3.1 - La touche volatile PROECRA’
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3.1.1 Page des données GPS

La page des données GPS couvre la totalité de I'écran:

Condition du fixe

Moimlste | omenen |, —

[dBl /
€0

Coordonnées du fixe

lndicatipn d'heure et date

Dilution horizontale.de la
précision

Dilution verticale de la
précision

Altitude

S0G: s«eﬁﬂam:-NHnop: 12.5
Vitesse sur le fond -7 | (C0B: 218° M UDOP: 33.2

Cap sur le fond

Fig. 3.1.1 - Page des données GPS

Dans la partie droite de cette page, vous pouvez noter la position des
satellites, et chaque satellite est identifi€ par un nombre. L'amplitude des
graphiques vous donne une indication sur les satellites visibles par le
récepteur ainsi que la qualité du signal regu. Il faut recevoir au moins
quatre signaux afin de pouvoir déterminer avec précision la position du
bateau, les coordonnées sont affichées en haut de la page avec la date et
I'heure.

3.1.2 Page des données de navigation

La page des données de navigation remplit la totalité de I'écran:
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Indication date et I'heure
Coordonnées du fixe
Condition du fixe

Identification alphanumérique
de la cible ( si programmée )

Vitesse sur le fond
Cap sur le fond
Distance

Erreur d'écart 'de route

Ecart de la route

Cap & suivre

Cap actuel

" Indication de la déviation par
rapport & la route

Asindlete | omaegm | s
—>To WPTOB1

T™s06: 94,0 ks |lpcos: 210°
[[heos: 94O ks
DST: 1 1 ® 4 Nm CTS: @240

M
:/ XTE: / a’I‘R:R 1?30
/

1 L | RB.2 Nm
14

N

r‘

<

\

\\
\;\\

//eﬁiiw e ey

Fig. 3.1.2 - Page des données de Ja Navigation

. 3.1.3 Page des données exprimées graphiquement

Cette exprime graphiquement les données de la navigation:

Identification alphanumenque
de la cible ( si programmée)

Cap sur le fond
Vitgsse sur le fond
Distance

Erreur d'écart de route
Ecart de route

Cap

Durée vers destination

Visualisation de la route

To> WPTOO2

ypsos: D4, 0 ez [[Pcos: B50°
| ,-0sT: 64:9 | BRe: B27° »

//vfif;gifjﬂ//;,my@1:18:32

=
=

7

/ \\\
| RS

i /////// ARBRET S

~1| 8.2 Hn y 0.2 Hn

e e

Fig. 3.1.3 - Page des données exprimées graphiquement



o

3.2 Touche volatile 'COMPLET/PARTIEL' { plein écran/écran

partagé ): Configuration de la zone de texte a I'écran

3.21

28

Appuyez sur la touche volatile 'COMPLET/PARTIEL' pour sélectionner la
configuration de texte désirée: La zone du texte peut étre visualisée de

deux fagons différentes.

Ecran partagé ( Partiel )

- Dans cette configuration la zone de texte s'affiche du c6té droit de I'écran:

CHARTING
Sinulate

43°10, 388N

010°00, 369E

S06G: 54.0 Kts
COG: 210° M
To Cursor

52 DST: 13.88 Nm

BRG: 088° M

Cursor:

3 43°12,778N
$e8 010°19.123E |
RS POINTS: 091 DPT: 73.8 Ft
% TRACKING! OFF Hen, ¢ 160
¢ RUTOPILOT OFF

Fig. 3.2.1 - Zone texte a droite de I'écran

Les données affichées sont:

Ve

le mode de fonctionnement, Cartographie ou Navigation: le message
"CHARTING" ( cartographie ) ou "NAVIGATION " est affiché.

les coordonnées du positionnement regu.

information sur la vitesse (SOG: Speed Over Ground) et cap (COG:
Coarse Over Ground) du bateau.

information concernant la distance (DST) et cap a suivre (BRG:

- bearing) vers la Cible (Target).

les coordonnées du curseur ou du bateau.

les points utilisateur disponibles.

la condition du tragcage ( ON/OFF: Oui/non ).

l'information de profondeur.

la disponibilité de la mémoire.

l'indication du pilote automatique.

I'échelle de la carte et le datum ( référence ) sélectionné. Si la carte
affichée est en Datum Local, le message "Local Datum" sera montré.




3.2.2  Plein écran ( complet )

Dans cette configuration la zone de texte se place en haut de I'écran: iﬂ”

L
I

Je

NXTSCRN SPLIT

Fig. 3.2.2 - Zone texte en haut de I'écran

Les données affichées sont:
B le mode de fonctionnement, Cartographie ou Navigation: le symbole
correspondant apparait. w
® les coordonnées du curseur ou du bateau.
® [information sur la vitesse ( SOG: Speed Over Ground ) et cap (COG:
Coarse Over Ground ) du bateau. ﬂm
B linformation concernarit la distance (DST) et cap a suivre (BRG) vers
la Cible (Target). ‘
B ['échelle de la carte et le datum (référence) sélectionnés. Sila carte W
affichée est en Datum Local, le message "Local Datum" sera montré. ‘
H

3.3 Latouche volatile 'MODE': Mode de fonctionnement

Une des caractéristiques du traceur de cartes est de pouvoir fonctionner ‘H
de deux fagons: Charting ( Cartographie ) et Navigation. Pour sélectionner

le mode désiré, appuyez sur la touche volatile 'MODE': les deux modes M{ |
seront sélectionnés alternativement. L'indication du mode sélectionné '

s'affiche dans la zone du texte ( voir par. 3.2).

. T
!
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Chapitre

Menu de Paramétrage

Pour rentrer dans le Menu de Paramétrage, appuyez sur la touche 'MENU'
et ensuite sur la touche volatile 'SETUP'. Vous verrez apparaitre la page

suivante:
SETUP
Paramétrage Référence Horaire utc
Réglage Carte Format Horaire 24 heures
Reéglages Vidéo Format de la Date M-J-A
Gﬁ;repsege e Alarme ON (activé)
u Langage F i

Entrée/Sortie = e

Fix et Boussole
Mose simulation

2ot ENTER sélectionne
ENTER sélectionne '
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter

Fig. 4 - Menu de Paramétrage

Chacun des 8 articles répertoriés sur la page ci-dessus, peuvent étre
affichés en vidéo inverse par des pressions hautes/basses sur la grande
touche ronde fléchée et sélectionnés par une pression sur la touche
'ENTER' ( ensuite appuyez sur 'CLEAR' pour quitter le Menu Principal (
Main Menu ). Quand un article est montré en vidéo inverse, le menu
correspondant apparait a la droite de I'écran.

Note pour le traceur de cartes en couleur
Dans le Menu Principal ( Main Menu ) du traceur de cartes en couleur, un article supplémentaire
est disponible pour modifier les Marques, les Waypoints ( points de destination ), les Points
Evénement et la couleur de la trace: il s‘agit du Color Setup Menu ( Menu de Programmation
Couleur ). Veuillez aussi noter que la couleur des points utilisateur existants sera modifiée quand
vous modifiez la couleur au moyen du menu:
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Mark Color ( Couleur marquage )
Event Color ( Couleur point :

événement )

Waypoint Color ( Couleur point

de Destination )

Track Color ( Couleur de la Trace )
Alt. Track Color ( Couleur de I'autre

Trace)

événement

- permet de choisir une couleur pour les points

de destination

sillage

- permet de choisir une couleur pour les marques
- permet de choisir une couleur pour les points

. permet de choisir une couleur pour le sillage
. permet de choisir une couleur pour I'autre

4.1 Menu Paramétrage

Si vous sélectionnez I'article Paramétrage ( Programmation géné-

rale ), une fenétre avec 5 articles s'ouvrira a la droite de I'écran:

SETUP

Paramétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes

Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Référence Horaire uTtcC
Format Horaire 24 heures
Format de la Date M-J-A
Alarme ON (activeé)
Langage Francais

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Time Reference ( Référence

Horaire )

Time Format ( Format Horaire )

Date Format ( Format de la Date )

32

Fig. 4.1 - Menu Paramétrage ( Menu de Programmation )

: spécifie soit I'heure universelle UTC, soit I'heure

Locale, affichée & I'écran "+/-00:00"). Pour noter
I'heure locale, servez-vous de Ia touche ronde
flechée. Ensuite appuyez sur 'ENTER' pour con-
firmer. La programmation par défaut est UTC.

: régle le mode horaire préféré, soit 12 heures,

soit 24 heures. La programmation par défaut est
24 heures.

: régle le mode de date préféré, soit MMM-DD-YY

( mois-jour-année ), soit DD-MMM-YY ( jour-mois
-année ). La programmation par défaut est MMM-
DD-YY.



Alarme ( témoin sonore ) : active (ON) ou désactive (OFF) le témoin sono-
: re ("beep”) a chaque sollicitation d'une touche.
Le réglage par défaut est ON.

Langage ( Langue) : sélectionne la langue que vous désirez pour af-
ficher les informations. La langue choisie se
rapporte aux titres a I'écran, les menus et les
options, mais pas a l'information cartographique.
Le réglage par défaut est ENGLISH (anglais).

4.2 Menu REGLAGE CARTE

Si vous sélectionnez I'article Réglage carte ( Programmation de la

Cartographie ), une fenétre avec 5 articles s'ouvrira a la droite de I'écran:

SETUP
Parametrage Cartographie Terrestre
Réglage Carte Cartographie Marine
Réglages Vidéo Phares et Signalisation
Alarmes Réglages Généraux
Unités de Setup Réglages Cartographiques
Entrée/Sortie

Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter

Fig. 4.2 - Menu Réglage Carte

4.2.1 Menu de Cartographie terrestre

Si vous sélectionnez l'article Cartographie terrestre
une fenétre avec 4 articles s'ouvrira a la droite de I'écran:
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SETUP

Cartographie Terrestre

Paramétrage Données Naturelles ON
Réglage Carte Rivieres et Lacs ON
Réglage Vidéo Données Culturelles ON
Alarmes Points de passage ON
Unités de Setup

Entrée/Sortie

Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

ENTER  sélectionne
CLEAR pour quitter

Fig. 4.2.1 - Menu Cartographie Terrestre

Données Naturelles

Riviéres et Lacs

Données Culturelles

Points de passage

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

données naturelles. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

rivieres et lacs. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

données culturelles. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

points de passage. Le réglage par défaut est ON.

4.2.2 Menu Cartographie Marine
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Si vous sélectionnez leMenu Cartographie Marine
- une fenétre avec 6 articles s'ouvrira a la droite de I'écran:

|
|

|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
HW



Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

SETUP Cartographie Marine
Paramétrage Marée et Turbulences ON
Réglage Carte Lignes Bathymeétriques ON
Réglage Vidéo Lignes de sonde ON
Alarmes Types de fonds ON
Unités de Setup Limites Profondeur 00033
Entréé/Sortie Interval. Profondeur et Fonds

AENTER sélectionne

00000 Pd - 00033 Pd

CLEAR pour quitter

Fig. 4.2.2 - Menu Cartographie Marine

Marées et Turbulences
Lignes Bathymeétriques
Lignes de Sonde
‘Types de Fonds

Limites Profondeur

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

marées et turbulences. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

lignes bathymétriques. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les

lignes de sonde. Le réglage par défaut est ON.

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher la

nature du fond. Le réglage par défaut est ON.

: régle la valeur désirée ( dans une plage de [0 -

30000]) pour la limite de la zone de profondeur: vous
déterminez une valeur de référence pour la profondeur
et le programme du soft colore de gris toutes les zones
bathymétriques qui ont un point de départ inférieure a
cette valeur de référence. Les autres zones bathymé-
triques s'affichent en blanc. Ainsi, si la profondeur de
référence est 0, toutes les zones appraitront en blanc,
et si elle est 99.999, toutes les zones seront grises.
Par des pressions en haut ou en bas sur la grande
touche ronde, la valeur de référence sélectionnée aug-
mente ou diminue; des pressions vers la gauche ou la
droite de cette méme touche déplacent le curseur.
Appuyez sur 'ENTER' pour valider.

Les unités de profondeur ( Métres (Mt), Pieds (Ft) ou
Brasses (FM)) sont programmées dans le Menu,
Setup + Units Setup ( voir par 4.5).

Le réglage par défaut est 33 Ft ( pieds ).
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Note pour le traceur de cartes en couleur

Pour le traceur de cartes en couleur les zones de profondeur sont visualisées par ftrois tons
différents de bleu. Pour le choix des valeurs minimales ou maximales de Ia limite des zones de
profondeur, vous disposez de trois plages: [ 0, Min ] coloriée d'un bleu foncé, [ Min, Max ] teintée
de bleu, et [ Max, 12000 ] coloriée en bleu clair.

Interval. Profondeur et Fonds
régle les valeurs minimales et maximales pour la Bathymétrie et Lignes de
sonde. Aprés avoir choisi cette option au moyen de la touche 'ENTER’,
une fenétre s'ouvre ol vous pouvez insérez d'abord la valeur minimale et
ensuite la valeur maximale. Par des pressions hautes et basses sur Iz
touche ronde vous pouvez augmenter ou diminuer cette valeur. Des
pressions droites/gauches permettent de déplacer le curseur. Appuyez sur
'ENTER' pour confirmer. Si l'unité de profondeur choisie ( sélectionnée
dans Setup + Units Setup, voir par. 4.5 ) est le Métre (Mt), I'échelle est de
[0 - 12000 ], en pieds [ 0 - 39369 ], en brasses [ 0 - 6593 ].
Le reglage par défaut est [ O - 33 ] Ft ( pieds ).

4.2.3 Menu Phares et Signalisation

Si vous sélectionnez I'article Phares et Signalisation une fenétre avec 7
articles s'ouvrira 4 la droite de I'écran:

SETUP Phares et Signalisation
Paramétrage Ports et Services ON
Réglage Carte Zones Dangereuses Contour
Réglages Vidéo Traces et Routes ON
Alarmes Phares ' Pas Sect
Unités de Setup Bouées et Balises ON
Entrée/Sortie Signaux ON
Fix et Boussole Objets Cartogra. ON
Mode simulation
ENTER sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter
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Fig. 4.2.3 - Menu Phares et Signalisation



Ports et Services : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les ports et
services. Le réglage par défaut est ON.

Zones Dangereuses : permet l'activation (ON), la visualisation des contours
uniquement (Contour) ou pas de visualisation (OFF) des
zones dangereuses. Pour les catégories suivantes: INSTAL-
LATION DE PECHE, FERME/CULTURE AQUACOLE,
ZONE D'EXERCICES MILITAIRES, ZONE RESTREINTE,
ZONE D'ATTERRISSAGE D'HYDRAVIONS, si la forme
Contour est sélectionnée, un symbole spécial (!) vient se
situer dans la zone. Quand cette zone est de taille reduite
elle n'est identifiée que par les limites. Le réglage par
défaut est Contour.

Traces et Routes : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Traces
et Routes. Le réglage par défaut est ON.

Phares : permet l'activation (ON), la visualisation sans secteurs
(Pas Sect.) ou pas de visualisation des Phares. Le réglage
par défaut est PAS SECT.

Bouées et Balises : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Bouées

et Balises. Le réglage par défaut est ON.

Signaux : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Signaux.
Le réglage par défaut est ON.

Objets Cartographiques : permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Objets
, cartographiques. Le Réglage par défaut est ON.

4.24 Menu Réglages Généraux

En sélectionnant Réglages Généraux, une fenétre avec 6 articles
s'ouvrira a la droite de I'écran:
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SETUP

Réglages Généraux

Parameétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes

Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

Noms ON
Compas ON
Génération Carte ON
Nouveaux Objets ON
Icdne Objet Complex Simple
INFO Niveau - Détaillé

ENTER sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter
fig. 4.2.4 - Menu Réglages Généraux
Noms . permet l'activation (ON) ou-non (OFF) d'afficher les noms.
Le réglage par défaut est ON.
Compas : permet 'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher le compas.

" Génération Carte

Nouveaux Objets

Icone Objet Complex

Info Niveau
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Le réglage par défaut est ON

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher la génération

de la carte. Le réglage par défaut est ON

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les nouveaux

objets. Le réglage par défaut est ON.

. par la touche 'ENTER' vous avez le choix entre Multiple et
Simple. En sélectionnant Multiple pour I'icéne Objet Complex -

(lcdne Objet Complex Multiple), I'objet est visualisé par un
simple icone représentant les symboles d'un composant;

par contre, en sélectionnant 'SIMPLE' I'objet est représenté
par tous les symboles des compasants. Le réglage par défaut
est MULTIPLE.

: sélectionne le degré d'information entre Détaillé et Base.

En sélectionnant le niveau de base, l'information obtenue par
la fonction Info concernant un objet, se rapporte & un caracté-
ristique particuliére de cet objet, alors qu'en sélectionnant
détaillé (Info Niveau Détaillé), cette information est enrichie
de plus amples détails. Le réglage par défaut est DETAILLE.




4.2.5 Menu Réglages Cartographiques

Si vous sélectionnez Réglages Cartographiques, une fenétre avec 4
articles s'ouvrira a la droite de I'écran:

SETUP Réglages Cartographiques
Paramétrage Grille lat/long ON
Réglage Carte Limites de Cartes ON
Réglages Vidéo Icones Waypoints ON
Alarmes Mode Traceur OFF
Unités de Setup
Entrée/Sortie

Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter

Fig. 4.2.5 - Menu Réglages Cartographiques

Grille Lat/LLong - permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les grilles de
latitude et longitude. Le réglage par défaut est ON.

Limites de Cartes : permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les limites
des cartes, En sélectionnant AUTO et si nous avons des
cartes avec arriére-plan, uniquement les premiers niveaux
des cartes comprises dans la C-CARD seront visualisés,
d'un autre coté si nous sommes dans un niveau de carte
contenue dans la C-CARD, les quatre niveaux des cartes
seront visualisés. Le réglage par défaut est ON.

Icones Waypoints : permet I'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher les Icones

‘ des Waypoints. Le réglage par défaut est ON.

Mode Traceur : permet I'activation (ON) ou non (OFF) du Mode Traceur.
: Le réglage par défaut est OFF.
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4.3 REGLAGES VIDEO

Si vous sélectionnez le menu Réglages Vidéo, une fenétre avec 8 articles
s'ouvrira & la droite de I'écran:

SETUP

Paramétrages Systémes de Coord dg mn mmn
Réglage Carte Fix Datum WGS 1984
Réglages Vidéo Systéme Géodésique WGS 1984
Alarmes Orientation Carte Ori. Route
Unités de Setup Vecteur de Route OFF
Entréé/Sortie W(ai)P(0in)T Externe OFF
Fix et Boussole Echelle CDI 0.2 MN
Mode Simulation Page Navigation

SOG COG

DTG CTS

XTE STR
ENTER Sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter

Systémes de Coord.
Fix Datum
Systéme Géodésique

Orientation Carte

Fig. 4.3 - Menu Réglages Vidéo

- programme votre systéme préféré des coordonnées parmi:
ddd mm ss, ddd mm.mm, ddd mm.mmm, UTM (UTM =
Universal Transverse Mercator), OSGB (OSGB), TD (TD =
Time Difference). Le réglage par défaut est ddd mm.mmm.

- sélectionne parmi 130 articles le FixDatum (la liste de tous
les FixDatum disponibles peut étre consultée dans la Partie A
du manuel C-MAP). Le réglage par défaut du Fix Datum est
WGS 1984. -

- sélectionne le Systéme Geodésique parmi 130 articles ( la
liste de tous les Systémes Geodésiques disponibles peut étre
consultée dans la partie A du manuel C-MAP )- Le réglage
par defaut du systéme géodésique est WGS 1984.

: sélectionne l'orientation de la carte entre Ori. Nord (la carte
est visualisée avec le nord vers le haut, ou Ori. Route ( la
carte est visualisée avec le cap bateau vers le haut )-

Le réglage par défaut est ORI.NORD.




SETUP
Paramétrages Auto Effacement OFF
Réglage Carte Alarme Ancrage OFF
Réglage Vidéo Alarme d'Arrivée OFF
Alarmes Alarme XTE OFF
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation
ENTER sélectionne ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter CLEAR pour quitter

Auto Effacement

Alarme Ancrage

Alarme d'arrivée

Alarme XTE

4.4.1
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Fig.4.4 - Menu Alarmes

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) de l'extinction automa-

tique des alarmes quand la condition d'alarme disparait.
Le réglage par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou régle le rayon d'alarme pour le cercle

d'ancrage, affiché comme 0.00 MN. Pour insérer la valeur
désirée, servez-vous de la grande touche fléchée. Ensuite
appuyez sur la touche 'ENTER' pour confirmer. Le réglage
par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou régle le rayon d'alarme pour le cercle

autour de la cible, affiché a I'écran comme 0.00 MN.
Pour insérer la valeur désirée, servez-vous de la grande
touche fléchée. Ensuite appuyez sur la touche ‘ENTER'
pour confirmer. Le réglage par défaut est OFF.

: désactive (OFF) ou régle la distance pour l'alarme d'écart de

route (XTE), affiché & I'écran comme 0.00 MN. Pour insérer
la valeur désirée, servez-vous de la grande touche fléchée.
Le réglage par défaut est OFF.

Conditions Générales d'Alarmes

Les conditions suivantes d'alarmes peuvent étre rencontrées:

1. Alarme d'Ancrage: quand le bateau sort du cercle d'ancrage, le traceur
de carte émet un bip-bip et une fenétre apparait.

2. Alarme d'Arrivée: quand le bateau entre dans le cercle autour de la cible

le traceur de cartes émet un bip-bip et une fenétre apparait.

3. Alarme XTE: quand le bateau dévie de son cap avec une valeur plus im-
portante que valeur prédéterminée par l'utilisateur, aprés avoir choisi
I'option "ALARME XTE" ( voir paragraphe 4.4 ), le traceur de cartes
émet un bip-bip et une fenétre s'ouvre a I'écran.



Menu UNITES DE SETUP

Si vous sélectionnez le programme Unités de Setup, une fenétre avec
trois articles s'ouvrira a la droite de I'écran:

SETUP
Paramétrage Distance MN
Reéglage Carte Vitesse Nds
Réglages Vidéo Profondeur Pd
Alarmes
Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER selectionne

ENTER sélectionne CLEAR pour quitter
CLEAR pour quitter

Distance

Vitesse

Profondeur

Fig. 4.5 - Menu Unités de Setup

: sélectionne l'unité de distance entre MN = milles nautiques,

SM = milles statutaires et KM = kilométres. Le réglage par

: défaut est MN.

: sélectionne l'unité de vitesse entre Nds = noeuds, Mph =

milles a I'heure et KMh = kilométres par heure. Le réglage
par défaut est Nds.

: sélectionne I'unité de vitesse entre Pd = pieds, FM = brasses

et Mt = metres. Le réglage par défaut est Pd.
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46 Menu ENTREE/SORTIE

Si vous sélectionnez l'article Entrée/Sortie une fenétre avec 4 articles
s'ouvrira a la droite de I'écran:

SETUP

Paramétrages
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes

Unités de Setup
Entrée/Sortie
Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

PORTE 1 NMEA0O183  4800-N81-N
PORTE 2 NMEA0183  4800-N81-N
Format Autopilote ‘OFF

(Sortie Imprimante) (9600)

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

" PORTE 1 NMEA0183

PORTE 2 NMEAO183

Format Autopilote

Sortie Imprimante

Fig. 4.6 - Menu Entrée/Sortie

. sélectionne le format pour les données de navigation d'entrée

4 la PORTE 1 ( POWER et /O = ALIMENTATION et
ENTREE/SORTIE ). Par exemple pour régler la Porte comme
étant NMEAO183 ( 4800 Baud, Parité 0, nombre de bits 8, 1
bit d'arrét et Polarité Normale ), vous devez choisir 4800-
N81-N. Vous avez le choix entre (1200-N81-N), (1200-N81-1),
(4800-N81-N), (4800-N81-1), (9600-081-N), (9600-081-1).

Le réglage par défaut est (4800-N81-N).

- sélectionne le format pour les données de navigation d'entrée

a la PORTE 2 (GPS). Voir l'article ci-dessus.

- sélectionne le format pour la Sortie NMEA, parmi OFF, 0183,

0180, 0180/CDX. Le réglage par défaut est OFF.

- sélectionne la valeur désirée pour le taux de bauds pour

votre imprimante, parmi 300,600,1200,2400,4800,9600.
Le réglage par défaut est 4800.



4.7 Menu FIX ET BOUSSOLE

Si vous sélectionnez le menu Fix et Boussole, une fenétre avec 10
articles s'ouvrira a la droite de l'écran:

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

SETUP
Paramétrages Correction du fix OFF
Reéglage Carte Calcule Correction
Réglages Vidéo Change Correction
Alarmes Filtre Position OFF
Unités de Setup Filtre Vitesse OFF
Entréé/Sortie Passage Filtres 500
Fix et Boussole Cap Auto Mag.
Mode simulation Variation Magnét. AUTOMATI.

Variation Magnét. 00.0E

Calibrer Boussole

ENTER sélectionne
CLEAR pour quitter

Correction du Fix

Calcule Correction

\

Change Correction

Fig. 4.7 - Menu Fix et Boussole

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) d'afficher la Correc-

tion du systéme de positionnement. Si la nouvelle Correc-
tion est calculée, mais Correction n'est pas activée, la
position du bateau ne sera corrigée. Le réglage par défaut
est OFF.

: corrige automatiquement les fixes regus du positionneur.

En plagant le curseur sur la véritable position du bateau et en
sélectionnant cette option, I'erreur est calculée et mise en
mémoire pour une correction appropriée sans étre effectuée.

: corrige manuellement les fixes regus par le positionneur.

Dés la sélection de cette option, une fenétre s'ouvre & I'écran
avec les coordonnées du curseur; excercez des pressions
hautes et basses pour insérer la valeur désirée, puis appuyez
a droite et & gauche pour déplacer le curseur vers l'endroit
désiré. Ensuite appuyez sur 'ENTER' pour accepter la mani-
pulation.
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Filtre Position
Filtre Vitesse

Passage Filtres

Cap

Variation Magnét.

Variation Magnét.

Calibrer Boussole

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) du Filtre de Position.

Le réglage par défaut est OFF.

: permet I'activation (ON) ou non (OFF) du Filtre de Vitesse.
Le réglage par défaut est OFF

- sélectionne les pas du filtre. Aprés sélection de cette option,
une fenétre s'ouvre a l'écran, vous permettant d'y inscrire la
la valeur désirée. Excercez des pressions hautes/basses sur
la grande touche fléchée pour insérer la valeur désirée, et par
des pressions droites/gauches vous pouvez déplacer le cur-
seur vers le champ désiré. Appuyez sur 'ENTER' pour con-
firmer. Le réglage par défaut est S00.

- sélectionne soit des degrés magnétiques, AUTO Mag., ou
des degrés vrais, VRAI. Si I'option magnétique est retenue,
la variation est calculée automatiquement pour chague zone
dés I'apparition de la cartographie. Le réglage par défaut est
AUTO MAG.

- il est possible de calculer la Variation Magnétique automati-
quement, AUTOMATI. ou manuellement: MANUEL. Le
réglage par défaut est AUTOMATIQUE.

- insére le pas de calcul de la Variation Magnétique, sous la
forme affichée a I'écran 00.0 E/O. Pour insérer la valeur
désirée, servez-vous de la grande touche fléchée: par des
pressions hautes et basses, la valeur augmente ou diminue,
des pressions droites/gauches déplacent le curseur de
droite a gauche. Ensuite appuyez sur 'ENTER' pour
confirmer.

: aprés sélection de ce programme, une fenétre Calibrer
Boussole s'ouvre.

CAP
DEVIATION

Calibrer Boussole

N |NNE| E | SIE| S | SW| W | NW

+00° | +00°| +00°| +00°| +00°| +00° | +00°| +00°

Fig. 4.7a - Menu Calibrer Boussole

Pour modifier la Calibration du Compas. servez-vous de la grande touche
fléchée: appuyez gauchel/droite pour bouger le curseur et confirmer par
'ENTER', ensuite par des appuis hauts/bas augmentez ou diminuez la
valeur de I'élément indiqué par le curseur. -
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4.8 Menu MODE SIMULATION

Si vous sélectionnez Mode Simulation une fenétre avec 3 articles
s'ouvrira & la droite de I'écran:

SETUP

Parameétrage
Réglage Carte
Réglages Vidéo
Alarmes

Unités de Setup
Entrée/Sortie

Fix et Boussole
Mode simulation

ENTER sélectionne
Clear pour quitter

Vitesse
Route Suivie
Mode Simulation

ENTER
CLEAR

sélectionne
pour quitter

1.0 Nds
000° M
OFF

Vitesse

Fig. 4.8 - Menu Mode Simulation

: régle la valeur désirée pour la vitesse qui est affichée 1.0 Nds.

Pour insérer une autre valeur, servez-vous de la grande touche
flechée; des pressions hautes/basses augmentent ou diminuent

la valeur; des pressions droites/gauches déplacent le curseur vers
la droite ou la gauche. Confirmez par une pression sur la touche
'ENTER'. Le réglage par défaut est 1.0 Nds.

Route Suivie

: régle la valeur désirée pour la route suivie qui est affichée 000°M.

Pour insérer une autre valeur, servez-vous de la grande touche
fléchée: des pressions hautes/basses augmentent ou diminuent

la valeur; des pressions droites/gauches déplacent le curseur vers
la droite ou la gauche. Confirmez par une pression sur la touche
‘ENTER'. Le réglage par défaut est 000°M.

Mode Simuiation

: permet l'activation (ON) ou non (OFF) du mode de Simulation.

Cette activation n'est possible que si vous avez introduit les valeurs
désirées pour la vitesse et la route suivie. Le réglage par défaut est

OFF
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Chapitre

S

Fonctions Touches Volatiles

- & l'écran juste au-dessus des touches/

Comme expliqué précédemment, les 4 touches " volatiles " sont appelées
ainsi parce qu'elles peuvent avoir des fonctions différentes selon les
modes de fonctionnement. Ces touches n'ont pas de fonctions identifiées

imprimées en fagade, mais I'identification des fonctions en cours s'affichent
[Staucune identification n ‘apparait,
appuyez sur_une des touches volatiles pour la faire apparattre I Ces

fonctions redisparaissent aprés quelques secondes si vous n'appuyez pas
sur les touches.

5.1 EVENT ( EVENEMENT )

Position du bateau

Avec la touche volatile 'EVENT' il est possible d'insérer un Event ( Evéne-
ment ), un marqueur directement en rapport avec la position du bateau:

CHRRTING
Sinulate

43°02. 144N
010°10,082E
S0G: 32.8 Kts
COG: 128° M
To Cursor
DST: 4.458 Nm
BRG: 356° M
Cursor:
43°06.587N
010°09.580E

4 POIHTS: 009 [PT: 8.0 Ft
RACKING! OFF Mem, 7%t 10€
; RUTOPILOT OFF

HGS 1984
H-+H2.0 Ha

.......
PR
. S

F : ) {7

- i }P.lnarolc N {

: 4

______ s\.J'- v"

Fig. 5.1 - Touche volatile 'EVENT' ( Evénement ).
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5.1.1
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Creation de la fonction EVENT ( Evénément )

Réappuyez sur la touche volatile 'EVENT', une fenétre apparait a l'écran
permettant d'inscrire un Nom et un Symbole au Point Evénement:

CHARTING
Simnulate

43°00. 767N
018°13.302E
S0G: 32.8 Kts
COG: 120° M
To Cursor
DST: 6,340 Nm
BRG: 336° M

Cursor:

43°06.527N

010°09.673E

POINTS: 009 DPT: 79.0 Ft

s

Hame: (VYY) BR8 sunbol: &

43°00.762N RACKING: OFF Mem, %+ 100
919°13.3 iE RUTOPILOY OFF
PeE el WGS 1964
H-++2Z.0 Nn

4P av to select
ENTER to edit

"®y =

'~l’ eeiE SRS - “..
; )ﬁ? 2
= \ “.patn

~

S 3 %
Sl l.i SRR

A . o T SRR

fola i '

Fig. 5.1.1 - Création d'un Event ( Evénement )

Servez-vous de la grande touche fléchée pour sélectionner la zone &
activer. Si vous avez choisi Nom, appuyez sur la touche 'ENTER' pour
activer cette zone: servez-vous de la grande touche Fléchée pour insérer
le caractére désiré ( max. 8 caractéres ), ensuire réappuyez sur 'ENTER".

Sélectionnez la page des symboles et appuyez sur 'ENTER' pour activer:

une fenétre apparait & I'écran avec 16 symboles différents. A l'aide de la
grande touche fléchée sélectionnez le symbole désiré et appuyez sur

'ENTER'. Appuyez sur la touche volatile ‘"ACCEPTE" un symbole apparait
a I'écran qui marque la position du bateau:

I

|

i
1
1
L]

I
I




CHRRT ING
Sinulate

42°358.641N
018°18.197E
S0G: 32.0 Kts
COG: 120° M
To Cursor
DST: 16.18 Nm
BRG: 322° M
Cursor:
43°86.587N
018°88.673E

s POINTS: 801 DPT: 66,6 Ft
| TRACKING! OFF Hen, %+ 109
AUTOPILOT OFF

HGS 1934

H++H2.0 Hn

Symbole
Evenement

Fig. 5.1.1a - Création d'Evenement (II)

En plagant le curseur sur le symbole Evenement, une fenétre s'ouvre
donnant l'information concernant la position du point utilisateur:

EVENT: s
\\ 39
@ EVENN1 =

43°08. 762N N
810°13.311E A\

CHRRTING
Simulate

42°43%,323N
018°52.369E
S0G: 32.08 Kts
C0G: 1280° M
To Cursor
DST: 33.53 Nm
BRG: 381° M

Cursor:

43°00.778N

010°13.303E

POINTS:  0A1 DPT: €0.0 Ft
TRACKING: OFF Mem. 7 100

AUTOPILOT OFF
WGS 1984

H++H2.0 Hn

.. 328

Fig. 5.1.1b - Evenement avec fenétre d'information
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5.1.2 Fonction de SUPPRESSION D'UN EVENEMENT

Pour supprimer un Evenement, placez le curseur sur cet évenement: une
fenétre d'informations apparait a I'écran. Ensuite appuyez sur la touche
volatile ‘MARK' suivi par une pression sur la touche volatile 'EFFACER™
I'évenement disparait de I'écran.

5.2 MARK ( Marquage)

A l'aide de la touche volatile 'MARK, il est possible de placer un point de
reférence, appelé Mark, a la position du curseur.

5.2.1 Fonction de création d'un MARQUAGE ( MARK )

CHRRTING
Sinulate

42°39, 954N
011°00.009E |
S06G: 32.08 Kts}
0G: 128° M |
: To Cursor
IDST: 45.88 Nm
1BRG: 385° M
: Cursor:
43°06. 228N
010°08.683E

POINTS: 081 OPT: 72,8 Ft
TRACKING: OFF Men, 7' 162

AUTOPILOT OFF
WaS 1984

H+4+42.0 Nm

p -
Positon ——1—» :
du curseur

....... e
e P e

\\ .. C:é‘ ‘,\.—‘L ",. ! tl : >
LIST CRERTE DELETE HORE. .. é

Fig. 6.2.1 - Création d'un Marquage MARK (I)

En appuyant sur la touche volatile 'PLACER', une fenétre apparait vous
permettant d'insérer le Nom, le symbole et les coordonnées du point 2
marquer:
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CHARTIHG

Simulate

42°35.631N
011°09.734E

S0G: 32,8 Kts

% COG: 128° M
; To Cursor

DST: 54.22 Nm

BRG: 304° M

c

Cursor:

43°06.228N
©10°08.683E

R TR MRKA02 - Symbol: @

43°06. 258N
010°08.724E

POINTS: 89l [PT: €8.5 Ft
TRACKING: OFF Hen, % 109
RUTOPILOY OFF

HGS 1984

H-+H2Z.08 Nn

4P av to select

ENTER to edit

R 7

U e -.4--.--». e J ‘"'-Pll:n;:l’.;ll

..............

. L 4 \
kY - ek ":J'. St ]
(”e,\j r/ﬁ r/-ﬁ ACCEPT

Fig. 5.2.1a - Création d'un Marquage (MARK) (11)

Choisissez la fonction désirée & l'aide de la grande touche fléechée. Si vous
avez sélectionné Nom, appuyez sur la touche 'ENTER' pour éditer cette
fonction: avec cette grande touche insérez le caractére désiré ( max. 8
caractéres ), suivi d'une pression sur la touche 'ENTER'. Sélectionnez la
fonction Symbole et presser 'ENTER' pour I'éditer: une fenétre avec 16
symboles différents apparait a I'écran. Servez-vous de la grande touche
flichée pour déterminer le symbole désiré et appuyez sur 'ENTER".
Sélectionnez la zone des coordonnées, appuyez sur 'ENTER' et utilisez la
grande touche fléchée pour insérer les valaurs désirées. Ensuite exercez
une pression sur la touche volatile 'ACCEPTE'": un symbole apparait.
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Symbolede — 7

Marquage
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CHARTING
Simulate
42°31.453N
©11°19.230E
S0G: 32.8 Kts
CO0G: 12B8° M

To Cursor

DST: 66.44 Nm
BRG: 306°
Cursor:
43°18. 892N
010°86.280E

POINTS: 002 0PT: 79,2 F
TRAOKING: OFF Her, 7 100
RUTOPILOT OFF

WGS 1984

':
& i

2.0 Nn

LIST *

CRERTE

L

Fig. 5.2.1b - Création d'un Marquage ( MARK) (Ill)

des informations s'ouvre:

Quand le curseur est placé sur le symbole de Marguage, une fenétre avec

. HARK:

& MARK1

43°06.258N
010°08. 724E

»,
et o

CHRRTING
Simulate

42°38. 011N
011°22.365E
1S0G: 32,0 Kts
1C0G: 120° M

To Cursor

A
MPEK 1

o

DST: 65.18 Nm
BRG: 304° M
Cursor:
43°06. 188H
010°08.600E

qPOINTS' 02 DPT: 79,3 Ft
< TRACKINGY OFF Mem, 7%: 108 §
. AUTOPILOT OFF

HGS 1984
H++2.0 Nm

.....

.
] CRERTE

Fig. 6.2.1c - Marquage avec fenétre d'informations
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5.2.2 SUPPRIMER la Fonction MARQUAGE ( MARK))

Pour supprimer un marquage (Mark), placez le curseur dessus: une
fenétre avec des informations apparait a I'écran. Exercez une pression sur
la touche volatile 'EFFACER': une fenétre s'ouvre demandant la
confirmation de la suppression. Sélectionnez "OUI" ("YES") et appuyez sur
‘ENTER": Le marquage disparait de I'écran;

5.2.3 Fonction de MODIFICATION ( EDITION ) D'UN MARQUAGE ( MARK)

Pour éditer ( modifier ) un Marguage, placez le curseur sur celui-ci et
appuyez sur les touches volatiles '"AUTRES' et 'MODIFIE'. Une fenétre
d'informations sera visiblme & I'écran par dessus le Marquage existant:

CHRRTIHG

Simulate
42°28.582N
911°25.888E
S0G: 32.0 Kts
CoG:128° M

To Cursor

DST: 68.19 Nm
BRG: 384° M

Cursor:

43°06.347N
010°08.518E

Nane: (LTSN surbol: & POINTS: 002 PT: 73,4 Ft
43°96. 258N TRACKING: OFF Men, % 108
@16088. ?24E RUTOPILOT OFF

WGS 1934

H-+4+42.0 Hm

4>av to select

ENTER to edit

il il
\ I palnax’ola

\\
o R I

Fig. 5.2.3 - Edition ( Modification ) d'un Marquage

Il est possible de modifier I'appellation, le symbole et les coordonnées du
Marquage- existant. Voir le paragraphe précédent 5.2.1.

5.2.4 Fonction DEPLACEMENT DU MARQUAGE

Avec le traceur de cartes, vous avez la possibilité de déplacer a I'écran
des Marguages déja présents, et de les bouger vers une nouvelle position.
Placez le curseur sur le Marquage actuel et appuyez sur les touches
volatiles 'AUTRES' et 'BOUGE"'.
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f‘HQQK:
& MARK1

43°86., 258N
810°68. T24E

B )

A

CHRRTING
Simulate

42°26.865N
811°29,.630E |
S0G: 32.0 Kts|
CBG: 120° M}

To Cursor
DST: 71.38 Nm
'BRG: 303° M
Cursor:

43°06.347N
019°08.518E

POINTS: 062 OPT: 76.7 Ftl

TRACKING! OFF Hew, %: 168 |
RUTOPILOT OFF

s 195

H=++{2.0 Nm

> A , /
i Y S jary ',\.

HORE.....-

Fig. 5.2.4 - Fonction Dépiacement ( Bouge ) du Marquage (l)

Il est maintenant possible de déplacer ( bouger ) le Marquage ( avec son
identification ) au travers de l'écran pour le situer & un nouvel
emplacement. En déplagant le curseur & l'aide de la grande touche
fléchée, un trait en pointillé relie le Marquage & la nouvelle position a

I'écran:

FTT‘ﬁ : l -

HARK1

f v | NN

g
@

ey pegea o

= RIRFS

PR

i

S POINTS:
L TRACKING! OFF Men, %2 100

CHRRTING
Sinulate

42°25.178N
011°33.740E

32.0 Kts
COG: 120° M

Cursor:

43°12.386N
810°13.303E

002 DPT: 71,3 Ft

RUTOPILOT OFF

WGS 1964

H++H2.0 Nm

)

)

|
RCCEPT

Fig. 5.2.4a - Fonction Déplacement du Marquage (1)
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II

Appuyez sur la touche volatile 'ACCEPTE' pour confirmer la nouvelle

position:

[™] i3 5t 7 L T

'%*' & aﬂ \\

HARK1 - “\

CHART ING

Simulate

42°23.788N
811°36.956E
S0G: 32.8 Kts
COG: 128° M

50

Yo Cursor

DST: 82.87 Nm

1BRG: 396° M

Cursor:

43°13.0844N
010°06.125E

APOINTS: 082 DPT: 79.6 F

RACKING: OFF Mem, %+ 100

RUTOPILOT OFF

HGS 1984
H-++2.8 Hn

o ) 5 v
- = [ A
' m HOVE

Fig. 5.2.4b - Fonction Déplacement du Marquage (1)

Le Marquage est placé sur la nouvelle position, " I'ancien " Marguage reste
visible & l'écran mais prend une couleur grise jusqu'a un nouveau

retracage de l'image a I'écran.

5.2.5 Fonction TROUVER UN MARQUAGE

Vous pouvez un Marguage a |'‘écran si vous connaissez son descriptif.
Aprés avoir appuyé sur les touches volatiles 'AUTRES' et ' TROUVER', une

fenétre s'ouvre a l'écran:
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Name: @UENNi

{Pav to edit
ENTER to sccept

¥

CHRARTING
Simulate

42°22,365N |
P11°48.248E |
32.0 Kts|
120° M

To Cursor

Cursor:

43°13.044N
810°06.125E

POINTS: 082 DPT: 1.9 Fi}
TRACKING: OFF Mem, 7t (82
RUTOPILOT OFF

HGS 1984

Fig. 5.2.5 - Fonction pour Trouver un Marquage (l)

A l'aide de la grande touche fléchée, insérer le Nom désiré et appuyez sur
la touche 'ENTER'. Par exemple, si le Nom est MARK 1, le curseur se
déplacera sur ce Marquage et une fenétre s'ouvre a I'écran:

HARK :

& MARK1

43°12.416HN
018°13.262E

........

]
. Secche Di
S ERE TRy s S e A

CHARTING
Simulate

42°208.493N
011°44,.545E |
S0G: 32.0 Kts
COG: 128° M

To Cursor

DST: 84.77 Nm
BRG: 308° M

x gy
- o
=P b o

B, s

Cursor:

43°12.416N
- 0106°13.262E

POINTS: 002 DPT: 77.3 Ft
TRACKING: OFF Mew, %: 160

AUTOPILOT OFF

N,

WG 1964

' H-+H2.8 Nm ;

MOVE

FIND

Fig. 5.2.5a - Fonction Trouver un Marquage (/l)
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5.2.6 Liste des POINTS UTILISATEUR

Aprés avoir appuyé sur la touche volatile 'LIST', une large fenétre s'ouvre
donnant des informations concemnant tous les points utilisateur mis en
mémoire ( Marquages, Evenements et Points de destination ( Waypoints)
Chaque ligne indique: le Symbole, lidentificateur, la Latitude et la
Longitude, la Distance et le Cap vers le curseur ( en mode Routage ) ou
vers la position du bateau ( en mode Navigation ).

En faisant défiler la liste au moyen de pressions hautes et basses sur la
grande touche fléchée, vous pouvez sélectionner le point utilisateur désiré.
Si cette page comprend plus de 8 points utilisateur, la liste continue sur les
pages suivantes; ;

Coordonnées du Curseur
(Routage) ou du bateau -
( en mode navigation )

Symbole graphique
d'identification

Genre de point utilisateur
(Marquage, Evenement,
ou Waypoint )

Position point utilisateur

- Distance et Cap du curseur

(Routage) ou de la position
du bateau (mode navigation)

/]

Sl

>43' 12.748H

DST and DRG from Cursor: 018°69.096E

NAME: DST/BRG: |

TYPE: LAT/LON:

i vten.., A3Y00.T6ZM .- -
ity T g ge 43 829E
~416H 3.055 Hn
3.262¢ os7° M

FE

VOIR

TROUVER

EFFACER

EFF. TOT

Fig. 5.2.6 - Liste des Points Utilisateur

- Visualise le point sélectionné. Aprés avoir appuye sur la touche volatile

"OIR' le traceur de cartes quitte la Liste des Points Utilisateur et retrace la
carte affichant le point sélectionné et le curseur placé par-dessus: une
fenétre devient visible contenant les coordonnées, le symbole et lidenti-

.. fication du point utilisateur. Appuyez sur 'CLEAR' pour quitter ce program-
. me.

« trouve le point désiré dans la page. Aprés une pression sur la touche vo-

latile TROUVER', une fenétre apparait permettant d'insérer le Nom. Apres
une sollicitation de la touche 'ENTER' le traceur affichera le point désiré.

- supprime le point sélectionné. Aprés une pression sur la touche volatile

'EFFACER', un message d'avertissement est affiché a I'écran.
Sélectionnez OUI et appuyez sur 'ENTER' pour confirmer la suppression.

- supprime tous les points utilisateur existants. Aprés une pression sur la

touche volatile EFF. TOT, un message d'avertissement est affiché a
I'écran. Sélectionnez OUI et appuyez sur 'ENTER' pour confirmer la
Suppression.
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5.3 ROUTE

La touche volatile 'ROUTE' vous permet la gestion d'une route. et la mise

en place des points de destination ( Waypoints ).

R reseean v

CHARTING
Simulate

‘) } .?;:::"P;}L Maestria ¢ \.\ 4
(Y N 42°17.576N
\ | I | |s0G: 32.8 Kts
% q 5 woeps o COGidap™ M
: To Cursor -
\ '~ |DST: 96.57 Nm
L 5 oo BRG: 304° M
A, B iz ‘\ Cursor:
o ¥ Bl 43°11.759N
; . 9108°02. 453E
Tk & 1 POINTS: 002 DPT: 79.8 Ft
v e TRACKING: OFF e, 7: 108

: . AUTOPILOT OFF
7 HES 1984
£se % H++2.8 Nn

28

2 ; freagi "'. l =
. t‘p ? o [‘P 35 iy i 5% —— |
(/s’uﬁ HARK ROUTE ("—“”R;ﬁ :

Fig. 5.3 - Touche volatile 'ROUTE'

5.3.1 Fonction SELECTION D'UNE ROUTE

=

-La touche volatile '‘CHOISIR' vous permet de sélectionner une route (trajet)
que vous voulez éditer. Aprés une pression sur cette touche:

. '



e

] § Vet % 5 CHARRY ING
s ,:ze - » % 4; i:tilzate246H
1065 At L 812°03. 367E
Y S0G: 32.8 Kts
] l..ls.'o‘r " -_.‘ COG: 1260 M
§, SR 9 38 3 To Cursor
" 7V . secpeor IDST: 106.6 Nm
T . ~r7IBRG: 308° M
: - - Cursor:
'SELECT ROUTE . | 4308 287N
ROUTE: NOTES: w1 _8838°58, 368E
L 0L tastosvnnime POINTS: 085 OPT: 6.8 Ft
o e TRRCKING: OFF Hew, 72 100 |
By o : AT TR
B | ecccocecccccccw=e "RRK1 NGS 1984
A BT eeeeesccccccee-o H+H2.0 Hnm
/’ €8 - = ereesesoeoboshees Y]
; B . eecmccmcemccccece 58
,,ése 18..  _==esessesssxsery i
/| R e st « |

P.ta D&l Ferraioi

,m\

/

REVERSE,

EDIT NOTES

)

++ ."._

Fig. 5.3.1 - Fonction sélection d'une Route (1)

Par des appuis hauts et bas sur la grande touche fléchée, sélectionnez le
numéro d'ordre ( de 1 & 20 ) de la route désirée, et confirmez par une
pression sur la touche 'ENTER'. La route retenue, affichée a I'écran par
des segments droits, se centrera & I'écran. Le curseur sera placé au-

dessus du point de destination central de la route:
Ll Bite = ‘ CHARTING
¥ HPTBO4 Q 4 4?:?8“9883!‘1
olo-ee.toze  BOU T N 912°06. 683E
Past  4.449 Nn S0G: 32.0 Kts
To End 8.878 Nn L corsons COG: 128° M
A28 : To Cursor
gy e DB 18S, T N
< E - BRG: 386° M |
Y 3dQ
> \ Cursor:
N\ V 43°14,953N
\ " - 010°06. 702E
L N POINTS: 085 OPT: 61,5 Ft
% ok 904 ] TRACKINGS OFF Mem, %+ 100
f"“"" \\‘ \ Py . RUTOPILOT. OFF
rd \ - HARKY HGS 1584
e | X H++2.8 Hn
= (
// &+ |
é/.tl/Dc? F.rruo e HPTOOS - !l’ $
N _ i o
;(’;IET) (it ) m&m C’:;ZD

Fig. 5.3.1a - Fonction de sélection d'une Route (li)
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Fonction ROUTE INVERSE

Il est possible de suivre un plan de route en sens inverse par une pression
sur la touche volatile 'INVERSE'. Une application typique de linversion
d'un plan de route concerne le retour vers le point de départ du voyage,
méme plusieurs jours aprés l'arrivée a la destination finale.

Aprés une pression sur la touche volatile INVERSE', une fenétre s'ouvre a
I'écran pour vous signaler que la direction de la route sélectionnée a été
inversée: le premier point de destination devient le dernier et vice versa.

Fonction EDITION des NOTES

Pour modifier les notes concernant la route ( date et heure ) qui sont
visibles dans la fenétre "SELECTION ROUTE", appuyez sur la touche
volatile 'NOTES'; une sous-fenétre apparait:

RS 7 e ] " | CHRRTING
—J L. £56 P? S 3 inunlat.a
) . SO S 42°08. 984N
3106 oy N W ©12°10. 848E
N S0G: 32,0 Kts
f oLt . COG: 128° M
\ Iscla Gorgona e J T Prieor
b i ) . secpeot IDST: 117,9 Nm
St nitoe 1 4 % | _IBRG: 394°° M
e = 1 Y S
| SELECT ROUTE . | N i,
——A 8089°57.235E |
‘ POINTS: 085 OPT: 75,5 Ft
Notes: [fM-DD-YY HH: MM TRACKING: OFF Mem, %: 108
it Py '-.‘. RUTOPILOT OFF
| ENTER to :icopt AR '-...‘ HGS 1984
T - '-.. H++2.8 Nm
08  cecemecemcmceae- . .
/ B9  eremcccccccceces \re
;’56 18 =-==s=cececcceoe- d |
1! 4P av to select i ."1 o {
/‘ ENTER to accept 5 }
P.ta ,Ogl"_Ferr.:aio e RETOUS . % /
VAWD \PN !

/]
REVERSE EDIT NOTES (”/ﬁ C/”—\)

Fig. 5.3.1b - Notes d'édition

A l'aide de la grande touche fléchée vous pouvez insérer la date désirée

(MM-DD-YY = mois, jour, année) et I'heure (HH:MM). Appuyez sur
“'ENTER' pour confirmer.

§.3.2 Fonction EDITION D'UNE ROUTE

Pour modifier une route sélectionnée ou pour créer une nouvelle route,
appuyez sur la touche volatile '"MODIFIE'. Vous verrez I'écran suivant:
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\ CHARTIHNG

L Simulate
T 42°08, 984N
5 W ©12°10.848E
S0G: 32.0 Kts
COG: 128° M

328 Yo Cursor
. (, | ., Secchie 03 DST: 117.9 Nm
. femm ; :"\BRG: 304° M

Vads

\ Cursor:

" 43°16.326N
o o— 809°57 ., 295E

’
7 e

\\’(” y POINTS: 695 LPT: 75.5 Ft

H-+-2.8 Nn

£56 "'\ 884 ) TRHCK”{S: WF Ma |/|: 18@
AT L RUTOPILOT OFF
// \‘\ 4 (;‘ Hginxj ‘-'-‘ ms 1984
’ R | HPTEB3

!
338 II ¥
P ta Dcl F.rr\alo HPTQ0S
I

Ny

i
i

Fig. 5.3.2 - Fonction Edition d'une Route

Fonction AJOUTER UN POINT TOURNANT OU POINT DE DESTINATION

Appuyez sur la touche volatile ‘AJOUTE' pour insérer un Waypoint (pomt
tournant ou point de destination) & I'endroit identifié par le curseur ( si la

route existe, le point de destination ( Waypoint ) sera positionné & la fin de
la route.

..:.'.f.ﬁ.'.j '

b L L 1.8
S 42°08. 984N
‘v-\ 012°10.848E
S0G: 32.0 Kts
COG: 120° M
. Pril To Cursor
" > 47} . secneoi IDST: 117.9 Nm
\, A.»~ IBRG: 304° M
\ " \ Cursor:
‘-, | 43°16. 326N
s w . e 0038°57.295E

Ay 4 [P e P TS T
56\ 004 ) TRACKING: OFF Mex, 4 108
£ P 143 P AUTOPILOT OFF
/ o MARK{  HeS 1964
e \  |neTee3 1 2.8 e

1 ] ‘99
$s6 X S
7 HP 006 ] =
V4 2 I
. ta pel erraione HPTO0S i
2 AN .

("”\J (o ) _— Rewove

Fig. 5.3.2a - Mise en place d'un Point toumant (1)
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Il faut continuer la séquence du déplacement du curseur et la validation
par une pression sur la touche volatile 'AJOUTE' pour creer la route. Un
segment reliant le nouveau point de destination au point précédent de la
route, apparaitra et un point cerclé indiquera le point de départ de la route.

hisgd

o

\ u'gt Pite Maestra
YRR/

f I

[ SR

% lsola Gorgona

e Oi

CHARTING

Sinulate
42°08. 984N
912°10.848E
S0G: 32.0 Kts
COG: 120° M

To Cursor

DST: 117.9 Nm
~|BRG: 304° M

Vada

\ Cursor:

~

| 43°16.326N
4 009°57.295E

004

| KPTODS

HARK1

i

POINTS: 665 DPT: 75,5 Ft
TRACKING: OFF Mem, %: 100
RUTOPILOT OFF

WGS 1984
H--+H2.0 Hn

/

z N2

P.ta Dclarorreio
7T A

HPTBO6

HPTBBS

"

HOvE INSERT RCHOVC

Edy

Fig. 5.3.2b - Planification d'une Route

Fonction de DEPLACEMENT D'UN POINT DE DESTINATION

Le traceur de cartes vous donne la possibilité de déplacer a I'écran des

points de destination existants et de les replacer a de nouvelles positions.
Pour déplacer un tel point tournant ou point de destination placez le
curseur sur le point existant et exercez une pression sur la touche vola-

tile 'BOUGE".

¥
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| ROUTE:1 N | CHART ING
. % HPTOOS AN a Simulate
. g - 43°17. 434N
oo3+50.4e7E B03°54. 4B3E
et asazin X, O - % Sap AREmigl S06: 32,8 Kts
el \x i To Cursor
\ fve oosa  DST: 4.378 Nm
| BRG: 221° M
;L DE ] Cursor:
\ {HPTOOS 43°14,. 085N
& ' 009°50.530E
: POINTS: 089 DPT: 61,4 Ft
E o\n sE TRACKING: OFF Mem, %: 100
i v y AUTOPILOT OFF
o % . HPTOBS
S A . HGS 1984
}J / L H++2.0 Hm
/,-' / ‘/’ '~.“ .’._. -
f // ( { un‘ ¢ \\A o
: f - : ed \ EVERN

(”ﬁ

HOVE

INSERT

REHOVE

Fig. 5.3.2c - Fonction de déplacement d'un Waypoint (i)

Il est possible de déplacer un point tournant ou point de destination et le
situer a la position désirée. Quand vous déplacez le curseur au moyen de
la grande touche fléchée, vous verrez a I'écran une ligne en pointillé reliant

le point tournant a la nouvelle position. Voir ci-dessous:

VAN

!

CHARTIHNG

.'}j

Sinulate

43°15. 803N
8039°58. 206E

1.-90G: 32,0 Kts
COG: 120° M

To Cursor

w L {DST: 13.41 Nm
BRG: 261° M

0804

Cursor:

43°13.607N
009°40.B52E

\
N
el

; HPTOOT

DS SR

= 2
P.ta Pgl Ferraione
Sy

HPTBO6

1 Sl )

1 & POINTS: 609 [PT: 60,3 Ft
i TRACKING! OFF Mo, %t 108

RUTOPILOT OFF

WGS 1984

H++-2.8 Nm

HPTOOS

'/xzea_~

i

ndEnn

HOVE

INSERT

REMOVE

Fig. 6.3.2d - Fonction de déplacement d'un Waypoint (ll)
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Choisissez la nouvelle posmon et appuyez sur la touche 'ENTER'. A I'écran le

point tournant est situé a la nouvelle position:

- ROUTE:1 IR j CHART ING
i Simulate
809°40. B92E \ i Sgé@ ° 03 12 504 EE
Past 35.13 Nm LY o 3 3 : S
To End 6.837 Hn 1 % COG‘TJ %swor M
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: \‘-, s "\\ ‘f: Cursor:
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ANAL oE AN LB | oS wn s
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=TT e, Nl HGS 1984
[ %ese © / WPTODG 2.0 Nn
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H 4300 99 S et s :UEnn
(w0 ) (e ) (";’sgﬁ (’T&D

Fig. 5.3.2e - Fonction de déplacement du Waypoint (1)

Fonction d'INSERTION d'un POINT TOURNANT ( WAYPOINT )
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Il est possible d'insérer un point tournant entre deux points tournants

existants d'une route en plagant le curseur sur un segment de route et en
appuyant ensuite sur la touche volatile 'INSER":
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FIG. 5.3.2f - Positionner un Point tounant entre deux points existants ()

La ligne entre deux points tournants se transforme en pointillé, ensuite on
déplace le curseur vers la nouvelle position. Quand le curseur reste
stationnaire pour une a deux secondes, le trait de liaison " s'étirera " et
dessinera une ligne en pointillé entre le dernier point tournant et le curseur, et
une autre ligne pointillée entre le curseur et le point tournant suivant:

s | [“‘ = ; CHART NG
AN [ ,“ ; Simulate
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| i | | .810°10. 067E
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; ]
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Fig. 6.3.2g - Positionner un point tournant entre deux point existants (1)
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Aussitt que vous avez positionné le curseur a la nouvelle position, appuyez
sur la touche 'ENTER' ( une pression sur la touche 'CLEAR' annule cefte

fonction ):
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DELETE REPORT

Fig. 5.3.2h - Positionner un point tournant entre deux points existants (l!1)

Fonction de SUPPRESSION d'un POINT TOURNANT

68

Vous pouvez supprimer un point tournant d'une route active indiquée par le
curseur. Pour supprimer ce point tournant il faut situer le curseur dessus:

I




TR = T

"ROUTE: 1

% HPTEOS

43°13.637TH
009°468.092E

Past 35. 13 Nm
To End 12.41 Nm

J e &2
! N\ i

H
y

i

ol

\ Isola Gorgona

\
\

N

§
i
i

T _PTta Maestra
) :Ziyﬁg ;
WV

CHRRTING

0.

Simulate
43°23.667N
009°42.320E

S0G: 32.0 Kts

. 9C0G: 128° M

N~ 4
/.HPTBBS

N
A

1upran:

Yo Cursor

“DST: 10.24 Nm

BRG: 136° M

084

D 4,

Cursor:

43°13.556N
009°40.102E

POINTS:
TRACKING: OFF Mem, % 100

RUTOPILOT OFF

210 0PT: 60,1 Ft|

HPTBO6

/
7
P.ta pas?'irraion

.656 s // j < "‘.‘\\ ;

Lt

4

=

HPTO05

WGS 1984

H+2Z.8 Hm

s

ek
(w0 )

HMOVE

INSERT REMOVE

Fig. 5.3.2i - Fonction de suppression d'un point tournant (1).

Exercez une pression sur la touche volatile 'EFFACE" le trait reliant le point
tournant et le point précédant est supprimé, le trait reliant le point tournant et
le point suivant est aussi supprime, et un nouveau trait apparait a l'écran
entre le point tournant précédent et le suivant. Le point tournaant supprimé
reste visible a l'écran teinté de gris jusqu'au moment ou la carte est
redessinée:
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? \, + CHART ING
\ Simulate
43°22.237N
. | ©09°45,681E
LA S0G: 32.8 Kts|
" +1C0G: 120° M
% To Cursor
IDST: 9,583 Nm
BRG: 206° M

Cursor:

N
-
()]

i

43°13.556N | u

I

85°40, 102E

POINTS: 009 OPT: €5.7 Ft]
TRACKING: OFF Mem, %t 100 | Il‘:

RUTOPILOT OFF

HGS 1984

H-++2.8 Nn ; 1“

/ HPTOBE 4 -

004

D g,

| HPTOB3

é. te O:‘l_"fFi‘rraio:‘ HPTBOS H‘
I N \I '

e L

. S rs

.l A z 28l L b 0 1‘
C,’nzo\'] . HOVE INSERT REMOVE 1

Fig. 5.3.21 - Fonction de suppression d'un point tournant (Il) 1‘]

5.3.3 Fonction de SUPPRESSION D'UNE ROUTE . “I

Pour supprimer une route active, appuyez sur la touche volatile 'EFFACE'.

Une fenétre s'ouvre a I'écran: sélectionnez OUI pour confirmer la suppression \”j
( autrement NON ) et appuyez sur 'ENTER'. La route reste visible a l'écran
teintée de gris, jusqu‘au moment ol l'image est redessinée. ‘”M

Pour afficher un rapport des données se rapportant a la route activée, appuyez ‘m‘
sur la touche volatile 'RAPPORT".

\

]

i
3

5.3.4 Fonction RAPPORT de ROUTE

»
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Consommation horaire de fuel ——
——————ROUTE 01 DATA REPORT
Identification du Point Tournant \>FUEL PLPN = 3.0y
| ~ |P=LEG: _ LAT/LON: DST/BRG: TOT.DST: _ETE: _FUEL: |

| =¥ =¥ Y-
Position du point tournant 1/194 B;;;;(:g’;g
|2 mau/z_g:gg;ggg/gfgﬁ b 4,449 Nn/BOO=26:41 4.4489
‘, Distance et cap entre un point :/u"aus n;g:g;;g;g 0.070 13.32 001:19:54  13.319
;uégadnetn?t le point tournant 4 wose sl gg‘},_ﬁ':{' 23746 M0 002:08:43  21.455
s prooy ogg:;g;ﬁ%igéa He 7 28,32 Ha  002:31:5¢  28.323
Senan e 38.71 Mn  BO3:62:18  38.7T10

Distance totale ( Distance & st gl e
compter du premier point ———|7 HPTe03 /005'4710401: i 450 A= 0048020 45050

tournant de la route ) | R - shorad g RO R e
; ' / = =, === Nn -, == NM el e ew e

Durée estimée en route --=* H ) e :

( 4 compter du premier point ____ e smes A estemies eeeee

tournant de la route

Consommation de fuel entre h C/ﬁ (’AT (’ﬁ\J

le point tournant et le précédent

Fig. 5.3.4 - Rapport des données de la route

Il est possible de modifier les valeurs de la vitesse et de la consommation de
fuel, en sélectionnant la zone correspondante au moyen de la grande touche
fléchée, suivi d'une pression sur la touche 'ENTER'. Insérez la valeur désirée
au moyen de la touche fléchée suivi d'une pression sur la touche 'ENTER,

A l'aide de la grande touche fléchée vous pouvez sélectionner une autre

page.

54 PAN (CENTRAGE)

Avec les touches volatiles 'AUTRES' et 'PAN' il est possible de sélectionner
la fonction pan ( centrage ); elle vous permet de centrer a l'écran soit la
position du bateau, soit le curseur, soit une position éloignée;
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5.4.1
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CHRRTING

Simulate
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To Cursor
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Cursor:
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ToOLS : HORE. ..

Fig. 5.4 - Fonction Pan ( Centrage )

Fonction PAN : GPS

I'écran sera redessiné, et la position du fix se situera au centre de I'écran:

Appuyez sur la touche volatile 'FIX'( position regue au moyen du GPS):

o
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(/-/Gh CURSOR

REMOTE (’/’_ﬁ

Fig. 5.4.1 - Programmation de la fonction Pan (ll)
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5.4.2 Fonction PAN: CURSEUR

Appuyez sur la touche volatile 'CURSEUR": l'image a l'écran se redessinera,

le curseur avec I'endroit que vous désirez voir se déplacera vers le centre de

I'écran: e 7T Py T e
Tt W b | P L 43°14. 216N
: N €40 {646 i ‘ 1‘, L 8100040 188E
................... / s e e v N leogr 32,0 Kts
‘.‘\ H i : s __,jiﬁ.»‘ & l‘ COG: 1280 M
! i e . ', S ‘-—_.-v“ !' s
| e e Y ggg,*‘% 735 tn
- \ I sestra : )
‘[]sq,a . } I’G‘P‘? s Cursor:
oo /N 43°21 . 284N
' ".‘I e 009°50.027E
Fa 5 POINTS: @89 DPT: 68,9 Ft
T .-{H \'\ _(TRACKING: OFF Mem, 74: 100
S ’%\ \ g
o Lo e UGS 1984
( . . - ' 2.8 Hn
*a“ sé \\ ‘..\ f56
f \ Herin \."\ LA R S $36 \- 004 E
: - N LY
: r‘ = \ ) \\ "\ i :
;; """ clr N R_\L DE \ ' upTo03 HARK] -
| (/,GPS\] [’@ REMOTE (,,\j

5.4.3 Fonction PAN: COORDONNEES

Fig. 5.4.2 - Programmation de la fonction PAN (ll])

Appuyez sur la touche volatile 'COORD". ii est maintenant possible d'activer
la fonction pan ( centrage ) autour de ccordonnées préréglées;
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Faia = S L “;’ " Secche Della 1A CHARTING .‘
‘ \\‘-.w 8 : o-9. lucia X ss_.w""'./" ‘8imulate
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— fowal L 'l | 918°07.301E |
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' A i g4 COGE 120° M|
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B09°37. 444E C 1 |TRACKING: OFF Men, % 109

R a : RUTOPILOT OFF
e A enrer £ $3ikae \-\ WS 1984
oo . ‘J S6 \x \

™~ \ = 18 \ H-+-+HZ.0 Hn

Fig. 5.4.3 - Fonction PAN autour de coordonnées

5.5 TRACE

Au moyen des touches volatiles 'AUTRES' et 'TRACE' il est possible de
sélectionner les fonctions de trace ( tracage ):
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5.5.1
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-10G: 32.0 Kts
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F+H2.0 Hn

i HPTOO9

Fig. 5.5 - Fonction Trace

Fonction TRACE: ON (OUI)

Par des pressions sur la touche volatile 'ON/OFF’ vous

pouvez activer (ON)

ou désactiver (OFF) la mise en mémoire de la {race. Il n'est pas possible
d'utiliser la mise en mémoire d'une trace si vous ne recevez pas un fix

valable. Le réglage par défaut est ON.

5.5.2 Fonction TRACE: EFFACER

Appuyez sur la touche volatile 'EFFACER' pour supprimer la trace mise en

mémoire. Aprés cette pression sur la touche volatile 'EFFACER', une fenétre
apparait & I'écran: sélectionnez ON pour confirmer, ou OFF pour avorter

'effacement.

553 Fonction TRACE: CHANGE

Appuyez sur la touche volatile 'CHANGE' pour sélectionner le menu de

Réglage de la Trace:
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TRACE
ACTIVE

VISIBLE

TYPE ( motif )
EFFACE TRACE
PASSAGE

TEMPS

DISTANCE
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: PB3°50. 936E

~~.S06?
COG: 128° M

b
hco~S: lucia

43°17.894N |
32.0 Kts

To Cursor

DST: 15.41 Nm
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DELETE TRACK POINTS:
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STEP BY TINE

089 OPT: 62.8 72l
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i
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Fig. 5.5.3 - Menu réglages Trace

- Sélectionne la trace a activer [ 1 & 5 ]. Le réglage par défaut est 1.

: Active (ON) ou désactive (OFF) la visualisation de la trace

programmeée.

- Active (ON) ou désactive (OFF) la visualisation de la trace antérieure.

Le réglage par défaut est ON.

- Sélectionne le motif désiré pour la trace sélectionnée.
: supprime la trace sélectionnée.

- programme le type de trace mis en mémoire, DIST ( le traceur de

cartes accepte la mise en mémoire d'un fix méme quand la distance
de la derniére position mémorisée est plus grande qu'une distance
prédéterminée) ou TEMPS ( le traceur de cartes est en mesure de
mémoriser un fix au-dela d'un temps défini ). Le réglage par défaut
est TEMPS.

- Quand la fonction trace est activée et que le type de mémoire de Ia

trace est TEMPS, le traceur de cartes est en mesure de mémoriser
un fix aprés une durée déterminée, a sélectionner parmi les suivantes
1 sec, 5 sec, 10 sec, 30 sec, 1 min. Le réglage par défaut est 1 sec.

: Quand la fonction trace est activée et que le type de mémoire de la
trace est DISTANCE, vous pouvez mémoriser un fix quand la distance

de la derniére position enregistrée est plus grande que la distance
prédédertimée, a sélectionner parmi les suivantes 0.01, 0.05, 0.1, 0.5,
1.0, 2.0, 5.0, 10.0 Mn. ( L'unité de distance est sélectionnée
paramétrage général + sélection des unités + Distance, voir par. 4.5)
Le réglage par défaut est 0.01 Mn.




POINTS LIBRES

: Indique le nombre de points de trace disponibles. Le réglage par
défaut est 3000.

56 A-B

5.6.1

Avec_ les touches volatiles 'AUTRES', 'DIVERS' et 'A - B, il est possible

d'activer la fonction A-B, qui vous permet de déterminer rapidement et
facilement les mesures de distance et cap entre deux points.
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Fig. 5.6 - Touche volatile A - B (de - &)

Fonction A - B: PLACE

Pour activer la fonction A - B placer le curseur sur la position désirée et
appuyez sur la touche volatile 'PLACE"; un point "A" apparait & I'écran

identifié par une croix:
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Déplacez le curseur vers une autre position et réappuyez sur la touche

Fig. 5.6.1 - Situation du point " A "

volatile 'PLACE": un " B " apparait a I'écran identifié par une croix:

e ol X e z CHARTIHG
T py B 1 43°13.693N
!'mu o $289 . // L::\—-F;i‘_lws £l 910°0 0: Z85E
\. \ 5 7 . Kl g To Cursor
§ S DST: 36.01 Nm
| o s ey -7\ ) _|BRG:283° M
bozy 3 . Vi \‘ Cursor:
G I s G o
A desw :
& / e POINTS: 009 DPT: 73.9 Fti
Vol e TRACKING: CFF Men, % 100 |
' e AUTOPILOT OFF |
} "%" \ L .1'6’/8'. HGS 1984
> S e i it : 2.0 Hn
/ ¥ ‘-._\ S 5% w1
..'N\‘:szl :]1 et :1 A ["'\\ \,.'\ : HPTBOS
Erad |
e e //7 k \L ‘\\ \‘.\ ’ .
gty ! : H ! 28 Yot ; ™

Les deux points sont reliés par une ligne droite, une croix identifie le début et
la fin de la ligne "A - B". Si vous placez le curseur sur le point "A" ou "B", une
fenétre apparait & I'écran indiquant les valeurs de distance (DST) et cap

(BRG).

Fig. 5.6.1a - Situation du point " B "
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56.2 Fonction FR(OM) - TO [ DE - A]: EFFACEMENT

Pour supprimer les points " A " et " B " ainsi que la ligne, appuyez sur la
- touche volatile 'CLEAR'.

5.7 VRM ( Variable Range Marker )

Au moyen des touches volatiles 'AUTRES', 'DIVERS' et 'VRM' il est possible
de choisir I'option VRM, ce qui signifie Variable Range Marker ou cercle
pouvant mesurer une distance. Le VRM comprend donc un cercle dont le
rayon peut étre déterminé par l'utilisateur. Dans le mode Navigation c'est la
position du bateau qui se trouve dans le centre du cercle, et dans le mode
Routage c'est le curseur qui se trouve au centre.

N dar” P CHRRT ING
X Sinulate
W8 Tine 43°12.143N
010°04.410E
S0G: 32.0 Kts
COG: 128° M
Yo Cursor
DST: 32.72 Nm
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TRACKING: OFF HMem, %: 100
RUTOPILOT OFF
WGS 1984

2.8 Hnm

\823 . ¢
3 ~ Di Carrara

’
L F

A k! b ¢

b o

cLenR G

Fig. 5.7 - Touche volatile 'VRM'

5.7.1 Fonction VRM: Nouveau

Exercez une pression sur la touche volatile 'NOUVE' pour créer un VRM.
Un cercle s'inscrit & I'écran:
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POINTS: 009 DPT: 64,3 Ft
TRACKING® OFF Mem, %: 100
RUTOPILOT OFF

WG5S 1964

H+H2.8 Hn

Fig. 5.7.1 - Réglage du VRM (i)

5.7.2 Fonction VRM: MODIFIE
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Par une pression sur la touche volatile, vous pouvez modifier le rayon du

cercle par des appuis successifs hauts et bas sur la grande touche fléchée:

_EBL & VRH

DST: 3.975 Hm
BRG: === ara

o’

CHRRTING
Simulate
43°03. 282N
910°11.118E
32.0 Kts
COG: 120° M

Yo Cursor

43°44,856N
' 018°01.657E

POINTS: 009 DPT: 60,0 Ft
TRACKING: OFF Mew, %: 108
RUTOPILOT OFF
G5 1984
H==+12.8 Hn

DST: 4.4S4 Nm

av to edit

ENTER to Confirm

CLERR to exit

Fig. 5.7.2 - Réglage du VRM (Il)




Appuyez sur la touche 'ENTER' pour confirmer ou ia touche 'CLEAR' pour
annuler la manoeuvre.

573 Fonction VRM: EFFACEMENT

Appuyez sur la touche volatile 'EFFACE' pour supprimer la fonction VRM: le
cercle disparait de l'écran;

58 EBL

A laide des touches volatiles ‘AUTRES', 'DIVERS' et 'EBL' ( Electronic
Bearing Line = Ligne variable du gisement ) il est possible de sélectionner
l'option EBL. Le EBL consiste en une ligne en pointillé: l'origine de cette ligne
est la position du bateau en mode Navigation, et la position du curseur en
mode Routage.

CHRRTING )
simulate

43°07.878N
P10°14.407E
S0G: 32.0 Kts
COG: 1286° M
: Yo Cursor
IDST: 38.12 Nm
{BRG: 346° M
: Cursor:
43°44,856N
910°01.657E

APOINTS: 609 PT: 61,8 Ft
RACKING: OFF Men, % 100
AUTOPILOT OFF

HGs 1964

2.0 Nm

L"'AT_IJ
3 -0
\

13 A\

Ay
08 Tino

N -
<28 . 0i Carrars

= Ce) (=) )

Fig. 5.8 - Touche volatile ‘EBL’

584 Fonction EBL: NOUVE(AU)

Appuyez sur la touche volatile '"NOUVE' pour créer un EBL: vous verrez
apparaitre & l'écran un trait en pointillé:
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i ; CHART ING ‘WH
N Simulate
. ? Tino 43°06.512N
em _ 818°17.618E !
\ Di Carrara 3 |Im
N\ e ' {S0G: 32.08 Kts w
L s 0G: 128° M
,\\ \v_\ / To Cursor
% {DST: 40.04 Nm L
FOREAN N\ BRG: 344° L ]
4 “-\ AN \ ; _ Cursor:
\ S 43°44.856N
\ s | 010°01.737E JHH
& POINTS: 009 [PT: 79,1 Ft -
\ X \ | TRACKING® OFF Mem. %: 108
‘-., | AUTOPILOT OFF |
\ NEE " S 198 |
4 L] \ H+H2Z.8 Nn
\ X \ ‘
'\fss \\“ “ rll“
\ "l\ ‘,,
Fig. 5.8.1 - Réglage de I'EBL (I)
5.8.2 Fonction EBL: MODIFIE

I

Par une pression sur la touche volatile 'MODIFIE', vous pouvez modifier la
direction du trait en pointillé au moyen de pressions hautes et basses sur la
grande touche fléchée:

!
e ) ' CHARTING .‘
g \\ : “-. Simulate . II“
eutine. .} 43°04.898N ‘
328 g 018°21.365E
Alar SO0G: 32.0 Kts
- A |COG: 120° M 1
\ % H To Cursor
A g DST: 42. 37 Nm
s N Y { BRG: 341°
s . Curser |
\ S L 43°44, 798H
S X LA 010°01.737E
\ K My POINTS: 689 PT: 79,9 Ft I
: 3 Y TRACKING: OFF Pen, %: 100 :
\ Y IO RAUTOPILOT OFF
l‘x,! b S ‘ge HoS 1984 |
U TR i | P+HZ.0 Nn uﬂm
'\ ‘.\ \ v
f56 '\ y n
i N - ; Um‘”‘
[ \
| i Y LA e L = |
av to edit mm
DST: —--.= Nm BRG: 345°M G to contion ,
Fig. 5.8.2 - Réglage de I'EBL (li)
5.8.3 Fonction EBL: EFFACE(MENT)

]
Appuyez sur la touche volatile 'CLEAR' pour supprimer I'EBL
pointillé disparait de I'écran
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Chapitre

6

Fonctions Directes

Les fonctions directes sont des fonctions mises en oeuvre par une touche
identifiée, vous donnant la possibilité ainsi d'activer immédiatement une
fonction.

6.1

Les touches 'ZOOM'": Modification de I'échelle

Les fonctions Zoom donnent a l'utilisateur la possibilité de sélectionner une
échelle de cartographie désirée par un "ZOOM IN ", afin d'afficher une
echelle plus grande ( plus de détails d'une zone plus réduite ) ou par un
"ZOOM OUT" pour voir une échelle plus petite ( moins de détails pour une
zone plus grande ).

Veuillez noter que dans le mode Navigation le traceur de cartes montrera la
zone qui se trouve autour de la position du bateau, et dans le mode Routage
il affichera la zone autour du curseur.

6.2

La fonction 'INFO': Information sur des objets cartographiés

6.2.1

Avec la fonction 'INFO' vous pouvez obtenir une information détaillée pour
tout objet répertorié dans les cartouches, comme expliqué aux paragraphes
suivants.

Fonction INFO

.Si vous appuyez sur la touche 'ENTER' et si a proximité du curseur se trouve
un objet répertorié sur la carte, vous verrez apparaitre une page entiére vous
donnant la liste de tous les objets qui se trouvent a l'intérieur de la portée du
curseur
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ObJects

~Navigation mark, fixed
| (-Beacon, seneric
WiLioht|

| LLisht

FDepth area

‘-Source of data

4=

FIG.6.2.1 - Information concernant les objets cartographiés

Pour choisir I'objet demandé, exercez des pressions hautes et basses sur la
grande touche fléchée. L'objet retenu apparait a I'écran en vidéo inverse. En
bas a droite de I'écran s'ouvrira une fenétre avec licone de l'objet
sélectionné. Une nouvelle pression sur la touche 'ENTER' fait apparaitre la
fenétre suivante:

Navigat ion mark, fixed
Lisht

Colour

white
Heisght

12.0 Meters

Light characteristic

flashing

Sectorlimit one
64.0 Desgrees

Sectorlimit two

138.0 Degrees

Signal sroup

3

Sisnal period

18.0 Seconds

Sisnal sequence

80.5+(01.35)

Value of nominal ranse

9.8 Miles

Fig. 6.2.1a - Information concernant l'objet sélectionné

1
I
]
]
I

F
i
¥
¥
b
¥
]
1
1
1
I
|
/
!



Si l'information s'étale sur plusieures pages, utilisez la grande touche fiéchée
( pressions basses ) pour sélectionner les pages suivantes.

Pour revenir & la page précédente et pour sortir de la page d'information,
appuyez sur la touche 'CLEAR".

Veuillez noter qu'en plagant le curseur sur un objet cartographié, une fenétre
automatique avec des informations ( appelée "Quick Info" ) apparait a I'écran:

CHRRTING
Simulate

43°00. 209N
018°32. 106E
S0G: 32.08 Kts
COG: 128° M L

To Cursor

Bn
F1(3)HG. 18s12nTH

Cursor:

43°33.472N
018°17.203E #

OINTS: 889 OPT: 64.5 Ft
RACKING: OFF Menm. % 108 '

RUTOPILOT OFF

WGS 1984 l

H++0.20 Nm

Fig. 6.2.1b - Information automatique

Si l'objet comprend une certaine complexité, c'est une information abrégee
qui s'affiche. Pour obtenir toute l'information appuyez sur la touche 'ENTER'
(voir Fig. 6.2.1). '

6.2.2 [INFORMATION PORTUAIRE

La fonction d'information portuaire est un assemblage d'une nouvelle base de
données portuaires et linformation se rapportant a la Sécurité et la
Navigation normalement disponibles dans les livres spécialisés et réputés,
ainsi que dans nouvelle présentation contenue un soft qui affiche des
symboles spéciaux des facilités portuaires.

A la lecture d'une carte d'un port ou d'une marina, l'utilisateur apercevra une
icone d'information portuaire. Placez le curseur sur l'icdne et ensuite appuyez
sur 'ENTER' pour obtenir immédiatement et avec beaucoup de détails,
linformation disponible. L'icone d'information portuaire n'est visible que si
vous avez programmé sur ON le menu correspondants a l'option Ports et
Services ( voir paragraphe 4.2.3 ).
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CHRRTING
Sinulate

42°353.096N
010°48.521E |
S0G: 32.0 Ktsi
COG: 128° M |

To Cursor

Cursor:
43°32.430N
p18°17.583E

POINTS: 009 P 7.6 il
| TRKING: OF Hon, 7 16 |

RUTOPILOT OFF

HGS 1364

Icbne d'informa-
tion portuaire

| Fig. 6.2.2 - Icéne d'information portuaire

L'information disponible est visualisée dans la fenétre "QUICK INFO" ( si le
paramétrage du niveau d'information dans le menu SETUP, Réglage carte,
Réglages généraux, Icone objet complex est programmeé sur MULTIPLE -
voir 4.2.4 ). Vous y trouverez les icones des services disponibles:

s CHRRTING
Simulate
C.P.0. BEPPE CROCE - LIVO. 42°51.911N
018°51.303E

e S0G: 32.0 Kts
COG: 120° M
To Cursor
DST: 47.44 Nm
BRG: 329° M
Cursor:
43°32.546N
018°17.713E

POINTS: 009 DPT: 64.3 Ft
TRACKING: OFF Mem. %t 162
RUTOPILOY OFF

WGS 1964 |

\ - ——+108.10 HNm

| =4
= | D

ISR

o
s

&
S

#lo|B®

Fig. 6.2.2a - Fenétre "QUICK INFO"
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Il peut y avoir aussi une fenétre pleine page avec toute l'information détailiée
concernant les facilités, les services disponibles ( tel que les heures
d'ouverture et de fermeture de la station d'essence, le numéro de téléphone
des services d'urgence médicale, etc.). Pour la voir, appuyez sur la touche
'ENTER":

CbJects
mPort area

----- PortsMarina

FSIipuau

—-Boat hoist
-Health emergency
—~Coast Guard
—Engine repairs
-Police
—~Customs/Custom police
-Boat yard
-Accessories/Marine electronics
-Accessories/Marine electronics
-Accessories/Marine electronics
_Accessories/Marine electronics
-Electricalselectronic repairs
~Sailmaker
—Fishingsdiving sear,SCUBA recharge CIQ
—Pharmacy
—Post office

Fig. 6.2.2b - " Information compléte (I)

Appuyez sur la touche 'ENTER'

Port area

Object nanme

LIVORNO

District

LI

Local telephone code

8586

Fig. 6.2.2c - Information compléte (1l)
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Pour plusieurs pays, ol une telle information est disponible sur les cartes
papiers, l'utilisateur trouvera des symboles, positionnés avec précision, des
lieux ou I'on peut trouver ces facilités.

6.2.3 Facilité LA PLUS PROCHE

Cette facilité donne la possibilité aux utilisateurs de situer et de visualiser Iz
facilité, d'un type particulier, la plus proche ( i.e. un hdpital, un voilier, une
banque, etc.). En restant appuyé plus d'une seconde sur la touche 'ENTER;,

0y

vous verrez a l'écran la liste des icones se rapportant aux services

To Cursor

{DST: 55.06 Nm

disponibles:
Health emersency : Smﬂﬁuﬂs
42°47.611N |
‘© 6 |l ¥ @11°01.326E |
. S0G: 32.0 Kts|
COG: 120° M |

B« |B]|m
.9.

X5 || @
=l A D

; 5
@
[
%

@
&
=

|BRG: 325° M

@ YG | Cursor:
43°32.574N
@' P 818°17.751E

TPOINTS: 009 DPT: 74,7 Ft
A TRACKTNG: OFF M, 7 168

RUTOPILOT OFF

WGS 1984

|
]
\ H—+——0.10 N

Fig. 6.2.3 - Direction vers la facilité la plus proche

Appuyez sur la touche 'ENTER', vous verrez apparaitre une liste avec
jusqu'aux 10 ports les plus proches olu un tel service est disponible; les
utilisateurs peuvent ainsi choisir le lieu de la facilité désirée et le traceur de
cartes indiquera sa position géographique.



[ |
1

Name DST BRG CHART ING
Simulate
TRALAHONE 5.84 142 4203? 66@”
MARINA D] GROSSETO 5.84 327 .
ggg;&ms.égl;z g:u'_:g PESCAIA i;.gg ?éz 011°03.974E
4_SIGFRND ¢ S0G: 32.0 Kt
SANTA L 1BERRTA 12.66 189 ’ . S
oo e o6 170 M
GIGLIO PORTO 17.38 200 To Cursor

DST: 2.924 Nm
BRG: 3801° M
Cursor:
42°39.182N
011°00.582E

POINTS: 09 DPT: 77.1 Ft
TRACKING: OFF Men, 7 109

RAUTOPILOT OFF
HGS 1984
H++-2.8 Nm

+
i S.stefano

Fig. 6.2.3a - Liste des Ports les plus proches

Appuyez sur la touche 'ENTER"

Health emersency

Object name

PRONTO SOCCORSO CRI

Telephone number

0564-887007

Fig. 6.2.3b - Information concemant la facilité choisie

91



6.2.4

Icdne informa-
tion marées

92

INFORMATION DES MAREES

La caractéristique qui peut fournir l'information concernant les marées est une
association d'une nouvelle base des donnéées de la hauteur des marées qui
sera comprise dans les nouvelles cartouches C-CRARDS et les nouveaux traits
saillants qui permettent de calculer un graphique des marées dans tous les
ports principaux et secondaires de par le monde. Cette fonction peut calculer
les hauteurs des marées pour toute date passée ou future. Comme sous-
produit de ce calcul, il affichera également les hauteurs maximales et
minimales des marées et I'heure du jour choisi, ainsi que les heures du lever
et coucher du soleil. A certains niveaux d'agrandissement de la carte, le
traceur de cartes affichera un nouveau symbole des marées en forme d'un
losange pour tous les ports ou points de marée couverts par la cartouche
spécifique C-CRAD. :

CHRRTING
Sinulate

42°34. 141N
011°12.144E
S0G: 32.8 Kts
COG: 120° M
To Curseor
DST: 74.87 Nm
BRG: 327° M
Cursor:
43°36, 988N
010°16.415E

POINTS: 089 DPT: €6.1 Ft

P dSoccba Della

! .
9 4 elorta i
Nad 2 6

P T i

TRACKING: OFF Mem. 7t 162
RUTOPILOT OFF

WGS 1984

—=——1.8 HNn

Fig. 6.2.4 - Icéne d'information des marées

Placez le curseur sur ce symbole et une fenétre d'information rapide "QUICK
INFO" s'ouvrira:



CHRARTING
Simulate
42°31.711N
911°17.716E
S0G: 32.0 Kts
1COG: 120° M
! To Cursor
DST: 75.20 Nm
BRG: 324° M
Cursor:
43°32.923N
010°17.944E

POINTS: 809 DPT: 61.4 Ft
TRACKING: OFF Mew, % 100
RUTOPILOT OFF

WGS 1384

—=—+—+11.08 Hn

——i|

Fig. 6.2.4a - Fenétre "QUICK INFO" sur les marées

Afin d'obtenir la pleine page d'informations, appuyez sur la touche 'ENTER".

ObJects
P®Tide height

|-Cartosraphic area

i--—-Source of data

®

Fig. 6.2.4b - Fenétre "Pleine Info" sur les marées

Aprés une pression sur la touche 'ENTER', vous verrez apparaitre le
graphique des marées:
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Valeurs se rapportant
au curseur vertical

Valeurs se rapportant et D172 MT
au curseur horizontal

8.32

nme: 12800 L
meisntt .28 MT

Date (mm/dd/yy)? 8.25

Pi-14,98 +1

43 32.946 N
910 17.955 °E17

e.18

a.eza
Port Info

LIVORNO (LEGHORMN)

High Hater HRx) D4 32. MT [10:80L1]
Low Water (mind B. 82 MT E93: 381.4]

Surrise 0?: 49 Smn.t 1?: 86

B

Fig. 6.2.4c - Graphique des marées

Vous servant de la commande du curseur, il est possible de positionner un
curseur X,Y n'importe ol sur le graphique et d'afficher I'heure a laquelle il est
possible d'entrer dans un port en tenant compte de la hauteur sous la ligne

de flottaison.

La touche 'DATA': Menu utilisateur C CREED

Quand les attributions des fonctions des touches volatiles ne sont pas
affichées, appuyez sur n'importe quelle touche du bas afin de pouvoir lire les
fonctions par défaut. Appuyez deux fois sur la touche 'AUTRES'. pour voir
apparaitre la fonction 'USER". Exercez une pression sur cette touche et vous
verrez un menu spécial pour la manipulation de la G-CGRRAP. En plus d'afficher
toutes les marques, événements, routes et traces, vous verrez une liste avec
toutes les fonctions disponibles, telles SAUVE, CHARGE, EFFACER ainsi

que le format utilisateur C=CRRD.

)
e
I
1
e



DATE TIME TYPE C-CARD 2 |

NAME
E——

FILEO1L 01,01/80 G G | SORT BY NAME

HARKB1 81,61,/80 08:00:00 HARKS
DATA [N MEHORY
MARKS: 803
EVENTS: 600
HRYPOINTS: 604
ROUTES: 001
TRACKS:

1 OFF Free: 3000
2 OFF Free: 3000
3 OFF Free: 3608
4 OFF Free: 3000
S OFF Frese: 3000

RERDING DIR ..OK

4rav to select
CLERR to exit

("T"EEZE"“] LORD DELETE CRRTRIDGE '

Fig. 6.3 - Menu utilisateur C-CARD

6.3.1 Fonction SAUVE

Appuyez sur la touche volatile 'SAUVE' pour mémoriser sur une C-CRED
utilisateur le groupe désiré de points utilisateur, par exemple un fichier de
routes représentés a I'écran. Aprés sélection de cette option, une fenétre

s'ouvre afin d'y insérer le type de donnée a préserver.

NAME DATE TIME TYPE C-CARD 2
r_m’
[m 01,01,80 00:00: 00 ROUTES SORT BY NAME
HARKS1 91,81/80 ©00:00: 80 HARKS
DATA IN MEMORY
HARKS: 003
EVENTS: 000
HAYPOINTS: 004
ROUTES: 001
TRACKS:

1 OFF Fres: 3000
2 OFF Free: 3000
3 OFF Free: 3000
4 OFF Free: 3000
5 OFF Free: 3000

RERDING DIR ..OK

vav to select
CLERR to exit

(‘~—;;;;;‘-t] EVENTS ROUTES . TRACKS ]

Fig. 6.3.1 - Fonction sauvegarde d'un fichier (I)
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Déterminez le type de données & sauvegarder ( parmi MARQUES,
EVENEMENTS, ROUTES et TRACES ) par une pression sur une des
touches volatiles identifiées ('MARQ', 'EVENT', 'ROUTES' et ' TRACEE'".
Vous verrez a l'écran:

NAME DATE TIME TYPE C-CARD 2
I = S TV 7T T TR T TV <3 | SORT BY NAME
HARKD1 81/01/80 00:00: 80 HRRKS
DATA IN MEMORY
HARKS : 003
EVENTS: 008
HAYPOINTS: 004 -

ROUTES: 081
{ OFF Free: 3000

2 OFF Free: 3000
3 OFF Free: 3000

..... . ........ o gg::_‘ ;::::: gggg

|
Nane: I LEB3

4)av to select
1 ENTER to accert

rev to select
CLEAR to exit

Fig 6.3.1a - Fonction sauvegarde de fichier (Il)

Choisissez un nom de fichier. Pour commencer un nom par défaut est
affiché: servez-vous de la grande touche fléchée pour inscrire le nom désiré.
Appuyer sur la touche 'ENTER' pour valider. Par cette pression sur 'ENTER'’
la fenétre disparait de I'écran.

Note

En attribuant un nom & un fichier, vous pouvez rencontrer une difficulté a trouver un nom qui
identifie le fichier sans ambiguité. Des dates sont souvent utilisées dans les noms des
fichiers; ils nécessitent plusieurs caractéres, aissant place & peu de flexibilité. Il faut trouver
un compromis, un point ol une date et un mot seront combiné, créant ainsi un nom de fichier
vraiment unique. La longueur maximale pour un nom de fichier comporte 8 caractéres. Ces
caractéres peuvent étre des nombres ( O, ..., 9 ), lettres ( A,..., Z ) et des espaces ( par
exemple des identifications légales sont "ABC", "AA", "12121212", "ABC", "1 A 1', efc.

6.3.2 Fonction de CHARGEMENT ( LOAD )

Appuyez sur la touche volatile 'LOAD' ( 'CHARGE' ) pour transférer de la &
CRED utilisateur un groupe désiré de points utilisateur, par exemple un fichier
de routes. Avant de sélectionner cette option, choisissez au moyen de la
grande touche fléchée un nom de fichier.
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6.3.3 Fonction EFFACE(MENT)

Comme vous avez parfois un besoin de sauvegarder des fichiers, vous
pouvez aussi sentir le besoin d'effacer de vieux fichiers devenus inutiles pour
actualiser votre C-CARD utilisateur. Quand vous voulez supprimer un fichier
de votre G-CRRD utilisateur, vous pouvez faire appel a cette option. Faites
attention toutefois, car cette option supprime définitivement le fichier.
Appuyez sur la touche volatile 'EFFACE' pour supprimer le fichier sélectionné
au moyen de la grande touche fléchée. Une fenétre s'ouvre: sélectionnez OUI
pour confirmer ou non pour avorter la manipulation, ensuite appuyez sur

‘ENTER".

6.3.4 Fonction CARTOUCHE

Appuyez sur la touche volatile 'CART' pour -activer la manipulation de la &=
CARD utilisateur. A I'écran apparait:

NAME DATE TIME TYPE C-CARD 2
01,01/80 AN o | SORT BY NAME
HARKD1 91/81/80 00:80:00 HARKS
. DATA IH MEMORY
MARKS: 003
EVENTS: 000
HAYPOINTS: 004
ROUTES: 001
TRACKS:

1 OFF Free: 3000
2 OFF Free: 3008
3 OFF Free: 3000
4 OFF Free: 3000
6 OFF Free: 3000

RERDING DIR ..OK

rav to select
CLERR to exit

: sLoT FORMAT SORT BY

Fig. 6.3.4 - Fonctions cartouche

Fonctions CARTOUCHE: LIRE (LIS)

Appuyez sur la touche volatile ‘LIS’ pour lire la cartouche C-CRED utilisateur.
Alors apparait & I'écran la liste des fichiers présents sur la C-CORD utilisateur

mise en place dans un des réceptacles.

Fonction CARTOUCHE: SLOT ( Réceptacle )

Appuyez sur la touche volatile 'SLOT' pour sélectionner I'emplacement désiré
ol une cartouche G-GRAD utilisateur a été introduite. Si une cartouche &
CARD utilisateur n'est pas en place un message d'avertissement apparait a

|'écran.
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Fonctions CARTOUCHE: FORMAT

Appuyez sur la touche volatile 'FORMAT' pour formater la cartouche &-CRED
utilisateur. Cette opération doit étre effectuée avant toute utilisation d'une
nouvelle cartouche C-CRRD utilisateur: cette opération prépare la cartouche &-
CREP utilisateur pour recevoir et emmagasiner l'information.

Fonctions CARTOUCHE: RANGE

Appuyez sur la touche volatile 'RANGE' pour classer ( ranger ) le répertoire

des fichiers. Vous pouvez le faire de trois fagons différentes:

- Appuyez sur la touche volatile 'NOM' pour ranger selon le nom du fichier.

- Appuyez sur la touche volatile 'HEURE' pour ranger selon I'heure de cré-
ation du fichier.

- Appuyez sur la touche volatile 'TYPE' pour ranger selon le type des
données.

6.4 Lafonction'GO TO': Cible

98

Quand aucune attribution de fonction n'est présente pour les touches
volatiles il suffit d'appuyer sur une des quatre touches pour afficher leurs
fonctions par défaut. Appuyez deux fois sur la touche 'AUTRES', et vous
verrez a gauche la fonction 'GO TO'. Vous pouvez faire apparaitre une
marque particuliére sur la carte en utilisant la fonction cible. Afin d'activer
cette fonction cible vous devez déplacer le curseur sur l'endroit désiré et
appuyez sur la touche volatile ‘GO TO'. Vous verrez apparaitre a I'écran:




6.4.1

CHRRTIHG

Simulate
43°48.214N
089°53.885E
S0G: 11.0 Kts
COG: 80B° M

To Cursor

DST: 38.15 Nm
BRG: 238° M

Cursor:

43°27.622N
003S°0@3.521E

I S
RO | SR

POINTS: 698 DPT: 78,9 Ft
TRACKING: OFF Mew, 7 100

RUTOPILOT OFF

DATUM. UNKHOR

=10 HNn

Fig. 6.4 - Touche ‘GO TO'

Fonction START ( DEBUT )/STOP

Appuyez sur la touche volatile 'DEBUT' pour insérer une cible. Si la position
sélectionnée par le curseur est un point utilisateur ( MARQUE, Evénement ou

Waypoint { point tournant ou point de destination), un cercle vient se poser

autour du symbole:
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NRVIGARTICN
‘Simulate

43°43. 156N
8039°53.883E
S0G: 11.8 Kts
COG: BBB° M
To RPT001
DST: 38.51 Nm
BRG: 237° M

POINTS: @81 DPT: 73.9 Ft
TRACKING: OFF Mem, %: 108
AUTOPILOT OFF

DATUM UNKNOHN

FH—+—+10 Hm

sSTOP - NRHE NEKT

Fig. 6.4.1 - Insertion d'une cible

] PREV.

Si sous la position du curseur il n'y a pas de point utilisateur, une marque
apparait également entourée d'un cercle. Un trait droit est dessiné a I'écran
reliant la cible a la position du bateau. Dés la mise en place de la cible toutes
les données de navigation se rapportent & cette cible.

Appuyez sur la touche volatile ‘STOP' ( EFFACE ), pour supprimer la cible.
Le symbole identifiant cette cible disparait, le point utilisateur restant seul a

I'écran.
6.4.2 Fonction NOM

Appuyez sur la touche volatile 'NOM' pour trouver automatiquement un point
tournant existant, par la sélection de son nom, qui va servir de cible.

6.4.3 Fonction PROCH (PROCHAIN)

Appuyez sur la touche volatile 'PROCH' pour commuter la navigation vers le
prochain point tournant (Waypoint ).

6.4.4 Fonction PREV ( PRECEDENT)

Appuyez sur la touche volatile 'PREV' pour commuter la navigation vers le
point tournant précédent.
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6.5

La touche 'MOB': HOMME A LA MER

Appuyez sur la touche 'MOB' pour situer un Homme a la Mer: le symbole
identifiant 'homme a la mer se place aux coordonnées du bateau et quand
vous placez le curseur sur ce symbole, une fenétre s'ouvre affichant les
coordonnées de la position d'homme a la mer:

[ EVENT:

¥, HOB

43°60. 478N
089°853.885E

.,
Y
s,

o
}'sgl Car

CHRRTING

Sinulate
43°50.536N
0039°53.885E
S0G: 11.8 Kts
COG: 608° M

To Cursor

1DST: 1.138 Nm

BRG: 335° M

Cursor:

43°51.55SN
0039°53.219E

ThomTS:

001 DPT+ 61,7 Ft
RACKING: OFF Mem. %: 160
RUTOPILOT OFF

e Sl . G5 1984
—
\ e H—++15 HNn
L
4521 =4 ; .. “"Secche Della +17
et s p ,;289*\ o ‘{"’B%g?o S.lucia |” : '\”..--','P o
e T T o qz af o H-lo\ o :
DR o et R WP NN -
¥ 7 . = \ ; N __,-ﬁb" ‘ (402
! I =3 f : J . { - 5l * \
‘/: " :,; = \'Fﬁta Maestrs “"':“.
N \ \"n."" 2 R f :.\
\5 i ‘3 (‘I's'é'lo Gareona | 5og"

Fig. 6.5 - La touche 'MOB' - Homme a la Mer

Pour activer la navigation vers la position Homme & la mer, placez le curseur

sur le 'MOB' et appuyez sur la touche volatile ‘GO TO..

Pour supprimer un point MOB (Homme & la Mer), réappuyez sur la touche
'MOB'. Si une navigation vers un point MOB a été activée, il vous faut au

préalable désactiver cette fonction de navigation.

6.6

Touche '"MENU' pendant 1 seconde: impression de I'écran

L'utilisateur a la possibilité d'imprimer sur papier l'image affichée a I'écran si le
traceur de cartes a été correctement relié a une imprimante ( voir par. 7.5
pour de plus amples renseignements ).
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Chapitre

7

LeTraceur de Cartes

7.1 Caractéristiques
Voici les caractéristiques techniques du traceur de cartes:
® Consommation d'alimentation (mono) :5 Watt max., 10 - 35 Voltdc
B Consommation d'alimentation (coul.) : 15 Watt max;, 10 - 35 Volt dc
| Interface : NMEA-0183
B Interface pilote : NMEA-0180
NMEA-0180/CDX
NMEA-0183 (*)
m Afficheur (mono) :LCD 5.6"
m Afficheur (couleur) : TET-5.6"
B Résolution de I'afficheur : 320x240 pixels
B Cartographie : C-CRRD
B Température ambiante : 0 & 55° Celsius
® Mémoire : Non-volatile avec pile mémoire
® Clavier : caoutchouc-silicone, rétroéclairé
® Poids (mono) : 800 gr.
B Poids (couleur) : 950 gr.
® Dimensions : (mm [ pouces])
= e — S s g + S
o B
F g
= = 5
’ Ve
BRI L
Note

(*) Selon la norme NMEA-0183 V.2.00

103




7.3 Typical Connections - "POWER & 1/0" Connector

POSITIONING DEVICE

EXTERNAL VIEW

/0
6 DEVICE TX SIGNAL - WHITE
7 PIN 4 Os
CONNECTOR - : 5
""""""""" DEVICE TX RETURN BLACK

[ NOTE: POSITIONING DEVICE = GPS, LORAN, ECC. W

AUTOPILOT

11O
DEVICE RX SIGNAL p GRAY
7 PIN v
CONNECTOR DEVICE RX RETURN BLACK

EXTERNAL VIEW

BIDIRECTIONAL COMMUNICATION

DEVICE RX RETURN BLACK

- DEVICE RX SIGNAL YELLOW
F
I/0 :
DEVICE TX SIGNAL WHITE
—

7 PIN
CONNECTOR

EXTERNAL VIEW

DEVICE TX RETURN GREEN

NOTE:
Wire colors are referred to the supplied 7-wires cable.

PILKE CONN D1 CODR
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GPS SENSOR (10-35V)

GPS PORT

GPS POWER + RED
5 \\ GPS POWER - BLACK
CONXALL 6 PIN
EVICE TX SIGN w

EXTERNAL VIEW Do IS SEnL

DEVICE RX SIGNAL GREEN

DEVICE RX/TX RETURN: YELLOW
-NOTE:

HWire colors are referred to the supplied 6-wires cable.]

FNT. GISS-33V.CDR

ATTENTION!!!

Le connecteur " GPS " ( & gauche a l'arriére ) fournit une tension de 10 &8 35 V dc
(sur la broche 1) pour alimenter un capteur GPS.

Avertissement
N'essayez pas de relier un capteur GPS 5Vdc & cette sortie, car la surtension

peut sérieusement endommager le capteur GPS.
Si vous avez le moindre doute concernant la tension de fonctionnement de votre

capteur GPS, veuillez contacter votre agent local avant de compléter votre
installation.

GPS
= 1) GPS+ (10-35 V)
b s 03 2) GPS RX/signal TX =
20 © os GFE:S TX/signal RX «
)
3

3)
4)N
S)N
6) GND/sugnaI RETURN ©
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7.4 Céblage Externe
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7.5 Spécifications de I'imprimante

POWER & I/0 PORT

7 PIN CONNECTOR
- EXTERNAL VIEW

110

PRINTER RX

YELLOW

PRINTER GND

o2

~N

1

o]

O
Ol
O

0

BLACK O

N

s - O
o
O22
O”
o

File: PRN-01.CDR
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