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Chap 5.1 : Options d’éditions des cartes

La fenétre des options d’affichage

A ".-l
S
e Menu d'édition des cartes
o Depuis le menu des options (I'ancienne boite a outils), cliquer sur l'icone « Afficher » raccourci facile pour le traducteur,
limité par le manque de place. Edition de I'affichage des cartes serait plus précis

Version stable 4.0.0

Nouvelle présentation de l'onglet « Afficher »

o & o &

Cartes/donnses Connexions Bateaux Personnaliser Complémeants

| options propres & Trutﬂisabeurﬁu"itégsulﬁuanﬂééﬁlt

e Options
o > Affichage
= > fenétre « Options propres a l'utilisateur »
= > fenétre « Unités »
= > fenétre « Avancées »

En les regroupant par famille de commandes et en récupérant certaines options disséminées dans d’autres onglets, I’éclatement de
I’'ancienne fenétre en 3 rubriques, permet de mettre de la logique dans ces commandes, au résultat :

Fenétre propre a l'utilisateur

Dpticns:

Cartes/donndes Connexions Bateaux Parsonnaliser Compléments

Options propres & 'I'ut-ﬁlisateu'r | Unitds ] Avancdes ]
Mode de navigation + Mord vers le haut{ COG vers le haut
[T Décantrarlz carte pour voir en avant du bateau

Cartes | Activer I'affichage en mosaique
v Echellz ¢ Me pas changer lors d'un changement de cartes

Choisir da| Activer le lissage Panoramigus
'|H Zoamer en centrant sur le curseur

Afficher ] La grilka
v Lz bordure des cartes
W L'unité de profendeur

e Positionnement de la carte, et des indications d’utilisation

o “Cap vers le haut” C'est la carte qui ,se positionnera dans le sans de marche du bateau, avec les cap vers le haut. Ce qui
nécessitera un rafraichissement périodique des informations, c’est la fenétre de droite, donnée en nombre de secondes,
pour un rafraichissement

o “Décentrer la carte pour voir en avant du bateau” Le bateau restera au centre de la carte, celle-ci glissant en fonction du
déplacement.

o Activer I'affichage en mosaique. Permet |'affichage a I'écran de plusieurs cartes assemblées, quelle que soit leur origine :
Rasters ou vectorielles. Voir I'aide en anglais : Help Quilting_(http://opencpn.org/ocpn/chart gquilting)

o Echelle : ne pas changer lors d’'un changement de carte Activée, préserve |'échelle du zoom lors d’'une commutation de
cartes. Désactivée, I'écran alignera le zoom logiciel sur I’échelle de la carte considérée.

o Zoom : activer le lissage panoramique Fonctionne mieux avec OpenGL. Si vous utilisez OpenGL, cochez cette case. Cela
ne fonctionne pas si « Zoom de curseur », ci-dessous, est activé
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Zoomer sur le curseur. Normalement en cliquant sur I'écran, on centre |'affichage sur le point cliqué. Avec cette option,

La molette permet de zoomer avant / arriére en utilisant toujours le centre de I'écran. Cette option désactive
automatiquement le « Lissage panoramique », voir ci-dessus

“Afficher la grille” Affiche et visualise a |'écran, les lignes de longitudes et latitudes.

“Afficher la bordure des cartes” Matérialise a |"écran las bordures des différentes cartes présentes.

“Profondeur : afficher les unités” En mode ON ou OFF. Pour les cartes raster, indique a I’écran les unités de sonde utilisées
par les éditeurs. Pour les vectorielles, indiquera le type d’unité choisi par I'utilisateur, les indications des sondes variant en
fonction de l'unité choisie. Voir le chapitre : unités de hauteurs

Cpticns propres & 'utilisatesr

o & ¢ W &

s/donndes Conneixions Bateaux Parsonnalisar Compléments

| Unites | Ayancdes |,

Distance !Milles Manns -

Yikesse {Nucud >

Profondeur {Méues :“E

X 3 T Tk .
Latflong iﬂagres. Minutes decimales 7|

Relevements | Utiliser les caps an provenance du tompas magnetigue au liew de ceusx fournis par le GRS

Céclinaison magnatbous spppuse'-ei 2.0 deg {+0. -E]

e Unités
o
o
o

Dpticns:

Unités de profondeur : anciennement renseigné par Cartes vectorielles => unités de profondeur

Latitudes/longitudes : anciennement renseigné par I'Onglet bateau => Afficher Lat/longitude

Distance : les options sont mille nautique, mile terrestre, kilométre et métres. Pour les courtes distances inférieures a 0.1
mille nautique, ou kilométre sont montrées en métres. Les courtes distances inférieures a 0.1 mile terrestre sont
montrées en pieds.

Vitesse : Les options sont : noeud, Mph, km/h, et m/s

Relévements : montrer les relevements et les caps magnétiques, intéegre une possibilité de modification de la variation
magnétique.

"y W & ¢ m &

Catesijonnéss Cennexions Eateaus Parsannalisger Complémeants

Cptions propres & |'u!i|i!-at&uf| Unités | Avancess

Pariode

Fondératian ghe

Largeor phiysiqoe de Pecran ) huta 7 Manuel Ao e

Cartas | Cartes raster dbllques + Afficher nord wers le haut,
I Mosaigue  Désactiver e plein ecrsn
[ Supprimar te breoitlage des cartes quand le zoem: est excessil
I Bugsrimer e gressizsement des abjets wactorials quand le soom est excassil

de Wil =i COG vers le haut .I 5. Secpndes

ot b &

de détatiziaivesu da zocm

Syae une valeur infirizuee, 18 mime nivesy de zeem affiche une carme mains ddsdile
fovar pnevaleur plus Slevée, la meéme nivead de Zeom afiche une care phys dérsilide,

Cholsis da | Verrcuither les waypoint [ sauf sila fendtra de propretes de lun d'ewse st ovvert)
v Confirmer la suppression des routes et das traces

Carte graphigue WV Utiliser |s technologis OpendL &' seclération graphigue Opligns .

& a2 anss s e rnetr e S e nan e

* Options avancées

o

Cartes Rasters obliques « Afficher le nord vers le haut » Cette option permet de tourner des cartes n‘ayant pas été
établies avec le Nord en haut, pour montrer ce nord vers le haut. Ces cartes asymétriques sont fréquentes, le long de la
voie navigable US Inter-cétiére. Il faut tenir compte que cette option améne le programme a recalculer la positon de la
carte en permanence, et de ce fait ralentie considérablement le programme

Mosaique : désactiver le plein écran. Par défaut toutes les cartes visibles d'une échelle appropriée sont utilisés en mode
« mosaique ». Avec cette case cochée seules cartes qui se chevauchent au centre de I’écran sont utilisés dans
I'assemblage. Ce qui allége le systéme, pouvant donner un gain de performances dans certaines circonstances.
Supprimer le brouillage des cartes quand le zoom est excessif : Nouveau, par défaut, c’est une mesure de sécurité, au
dela d’un niveau excessif de zoom, la carte se floute. Cocher cette case permet en évitant ce floutage d’obtenir des copies
d’écrans, mais aussi le traitement de cette carte en fusion/transparence parle programme GE2KAP. L'abandon du mode
« mosaique » désactive la commande.

Supprimer le grossissement vectoriel des objets, quand le zoom est excessif : Egalement nouveau. L'abandon du mode
« mosaique » désactive la commande.

Niveau de zoom, pondération de la quantité de détail : selon les traducteurs il s'agit d’'une pondération d’affichage, en
fonction du niveau de zoom. Selon le tutoriel officiel : “It was not intended that a user exercise this control very often.
Maybe experiment, set it to your liking for average charts in your area, and leave it set.” Probablement un truc de geek
compulsif...
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o Verrouiller les WP et confirmer les suppressions de route : anciennement renseigné par |I'onglet => Personnaliser

o Largeur physique de I’écran, nouveau : permet d’ajuster les calculs. Par défaut OpenCPN utilisera la taille d’écran que lui
indique le systéme d’exploitation.Ce n’est pas toujours correct, conduisant a une échelle inadaptée pour vos cartes. Le
journal d’OpenCPN indiquera quelle taille votre systéme d’exploitation attribue a votre écran.
C :\ProgramData\opencpn\opencpn.log Vous pourrez avoir a le modifier. La valeur en mm se masure sur la largeur de
I’écran

Options avancées, le cas particulier des option de compression d’OpenGL

* “Cette option de fonctionnera que si votre carte graphique accepte cette compression.”

o L'option de compression de texture améliore grandement la rapidité d’affichage des cartes rasters. Elle fonctionne en
traitant les cartes raster comme des textures compressées au lieu de bitmaps, et ces textures sont chargées et affichées
beaucoup plus efficacement par le matériel graphique. Ils consomment aussi moins d’espace mémoire GPU.

o Cette option utilise le disque dur du systéme pour stocker des images compressées d’une carte raster pré-calculées,
d’une maniére optimisant le chargement direct de la carte graphique. Si le tampon de texture d’OpenGL en est capable,
alors, le rendu a I’écran sera pratiquement instantané.

o La compression de texture, peut effectivement ralentir certaines machines, en fonction de leurs capacités du systéme de
vidéo.

Pour obtenir de meilleures performances avec une machine peu puissante : Premiére solution

Désactiver la mise en texture du cache : aucune
des trois options ne sera cochée

OpenGLOptions% | £ |

W ﬂ:ompressinn de texture avec mise en cache @leconstruire le cache de texture

Effacé le cache de texture [ OK ] [ Annuler ]

Pour obtenir de meilleures performances avec une machine peu puissante : Deuxiéme solution :

« Adapter un cache de texture pour une région d’intérét donné. Autrement dit, placer le bateau a un endroit voulu. Puis faire :

Options-> openGLOptions-> Compression de OpenGL Options l} | XS |
texture avec mise en cache. En cochant cette
case, OpenCPN compressera automatiquement, §Compressiun de texture avec mise en ca:heﬁ| E Reconstruire le cache de texture
toutes les cartes rasters que vous ouvrirez.

[T] Effacé le cache de texture l oK ] [ Annuler ]
Options-> openGLOptions-> Reconstruire le cache | OpenGL Options &5

de texture, compressera toutes vos cartes rasters
présentes dans votre base de donnée. Ce qui peut [] compression de texture avec mise en cache ‘EReccmstruire le cache de texture;

étre tres long.
[] Effacé le cache de texture % l

ok | [ Annuler |

* Vous pouvez abréger cette opération en cliquant sur le bouton « Sauter »

Options-> openGLOptions-> Effacer le cache de i [ = |
texture, remettra le cache & zéro. Ce qui peut se OpenGL Options
vérifier dans votre répertoire ->

C :\ProgramData\opencpn\raster_texture_cache\les

fichiers rasters compressés xxx ’EE\‘Facé le cache de textura:L ’ oK ] ’ Annuler ]
1
)

[7] compression de texture avec mise en cache [ |Reconstruire le cache de texture

* . Finalement, apres une utilisation réguliere, votre cache de texture sera rempli automatiquement en arriére-plan, et les
performances ne cesseront d’augmenter.

¢ Options avancées, le cas particulier de I'affichage des reléevements et du cap magnétique

OpenCPN utilise par défaut des cours et des relevements vrais etc. Cette option concerne les navigateurs qui préférent travailler avec
des valeurs de relévement magnétiques. Il faut noter qu’OpenCPN ne sait rien de la déviation.

¢ Tous les caps et les relévements auront une (M) post-correctif, pour montrer qu’ils sont en valeurs magnétiques. Les paramétres
suivant seront affectés : la boite de dialogue des routes, des données des cibles AIS, la console de route activée, les
informations par clic droit sur la route, a I’écran et la barre d’état.
¢ Comment OpenCPN peut-il connaitre la variation ?
o Si un récepteur GPS reléve une variation de phrase NMEA « RMC », alors, cette valeur sera utilisée. Sinon, si le plugin
WMM est installé et activé, il fournira la variation.
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o Faute de méthodes ci-dessus, la
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« variation magnétique présumée » v 4.0.0 ' avec variation (M)

entrée manuellement entré, pour tous
les calculs. Voir ci-dessous.

La valeur par défaut est 0 °. Comme
d’habitude, les valeurs positives sont
aussi appelées « variation EST,« , et les
valeurs négatives sont également
décrites comme »variation OUEST".
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